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Tamamlayici Kazanimlar Alani ile ilgili
etkinlikleri islerken, asil maksadin
cocuklara okul dncesi egitimi vermek
olmadigini, gunlik hayatlarinda
karsilasacaklar ve kullanacaklar
kavramlari tanitmak oldugunu gozden
kacirmayiniz. Program disinda kalan
konulara deginmeyiniz.
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Kiymetli Ogreticiler!

Elinizdeki Ogretici Kitabi, 4-6 Yas Grubu Kur'an Kurslari Ogretim Programindaki kazanimlari,
cocuklarin yaslarina uygun bir sekilde cocuklara kazandirmaniza yardimci olacak etkinliklerden
olusmaktadir.

O(jretici Kitabi'na ek olarak hazirlanan Etkinlik Kitabi ise cocuklara aittir. Cocuklarin kullanacag
kitapta etkinlikleri islerken yapilacak uygulamalar icin gerekli ekler yer almaktadir. Cocuklar, sizin
yonlendirmelerinizle islediginiz etkinlige uygun eki kendi kitaplarindan bulup kullanacaklardir.

Asagidaki notlar, hazirlanan bu kitaplar daha etkin kullanmaniza yardimci olmasi icin yazilmistir.
Ldtfen tim notlan dikkatle okuyunuz.

1.

Etkinliklerin daha verimli olabilmesi, sizlerin de daha saglikl bir sekilde uygulama yapabilmeniz
icin 4-6 Yas Grubu Kur'an Kurslari Ggretim Programi'na hakim olmaniz 6nem arz etmektedir.
Bu sebeple, liitfen programi tamamiyla okuyunuz. Ozellikle “Programin Uygulanmasinda Dikkat
Edilecek Hususlar” ile kazanimlarin karsisinda yer alan “Aciklamalar” bolimi etkinlik secimi ve
uygulanmasi stirecinde yol gosterici olacaktir.

Kitapta, Degerler Egitimi, Dini Bilgiler ve Tamamlayici Kazanimlar alanlarinda bulunan tim
kazanimlara deginen en az bir etkinlik yer almaktadir. Ayni konu ile ilgili daha fazla etkinlige
ihtiyac duymaniz halinde, kitapta yer alan yontem ve tekniklerden de faydalanarak kendiniz
de etkinlik Gretebilirsiniz.

Bu kitap, sizler icin drnek etkinlik planlarindan olusan bir havuz niteliginde olup etkinlikler
kitaba yerlestirilirken konular arasinda belirli bir sira gozetilmemistir. Konu siralamasinda
dedisiklik yapabilirsiniz. Ayrica bir kazanim ile ilgili birden fazla etkinligin oldugu yerlerde baz
etkinlikleri uygularken bazilarini uygulamayabilirsiniz.

Etkinlikler “Gunliik Akis” olmayip guinliik akis icerisinde kullanilacak birer etkinlik plani 6rnegidir.

Etkinlikler, uygulama sirasinda tiim ¢ocuklar kapsayacak bicimde hazirlanmistir. Uygulama
sirasinda etkinlige dahil olamayan c¢ocuklar bulunmasi halinde etkinlige ek dizenlemeler
yapilabilir.

Degerler Egitimi Alani ile ilgili etkinlikleri islerken dogru davranislar Uzerinden gitmeye,
yapllmamasi gerekenlerden ziyade yapiimasi gerekenlere dedinmeye, yanlis davranislan
vurgulamamaya ve rol model olmaya 6zen gosteriniz. Yanlis olarak etiketlenen davranisi
gunlik hayatinda yapan cocuklarin kendilerini suclu hissedebilecedi noktasini goz oniinde
bulundurunuz.

Dini Bilgiler Alaniile ilgili etkinlikleri islerken, cocuklara temel bilgileri olabildigince basit dizeyde
veriniz, yaslarina uygun olmayan konulara deginmeyiniz ve anlamayacaklari detaylardan
bahsetmeuyiniz. Kitaptaki etkinlikler bu noktalara dikkat edilerek hazirlanmistir. Bu sebeple
daha ayrintuli bilgi verilmesinin gerektigini distindidguniz bir konu olsa dahi, etkinliklerde
bahsedilen konular haricindeki detaylara girmediginizden emin olunuz.

. Tamamlayici Kazanimlar Alani ile ilgili etkinlikleri islerken, asil maksadin ¢ocuklara okul 6ncesi

egitimi vermek olmadigini, giinlik hayatlarinda karsilasacaklari ve kullanacaklari kavramlari
tanitmak oldugunu gézden kacirmayiniz. Program disinda kalan konulara deginmeyiniz.

Uygulayacaginiz etkinlikleri, islediginiz tnite ve kazanimlar g6z ondnde bulundurarak bir giin
oncesinden belirleyiniz. Etkinligi basindan sonuna kadar okuyup uygulama surecine hakim



olunuz ve varsa gerekli hazirliklari 6ncesinde yapiniz. Boylece etkinligin verimliligini arttirmis
olursunuz.

10. Etkinlikler farkli yéntem ve tekniklerden faydalanilarak hazirlanmistir. (Hareketli oyun iceren,

1.

12.

13.

14.

15.

hikaye iceren, el becerileri iceren vb.) Ayni giin icerisinde kullanacaginiz etkinlikleri segerken,
farkll yontem/teknikle yazilmis olanlari secmeye 6zen gosteriniz. Ornegin; hem Dinf Bilgiler
Alani'nda hem de Dederler Egitimi Alan’'nda hikdye iceren bir etkinlik secmeniz, cocuklarin
dikkatlerini toplama konusunda sorunlar yasamalarina sebep olabilir.

Uygulayacaginiz etkinlikleri secerken sinifinizdaki ¢ocuklarin yaslarini, gelisim 6zelliklerini g6z
ontnde bulundurunuz. Etkinlikler Gzerinde, sinifinizdaki cocuklara uygun héale getirmek adina,
degisiklik yapabilirsiniz.

Etkinliklerde dizenleme yapmaniz gerekiyorsa sinif, kurs ve cevrelerinin fiziki durumlarini da
dikkate almayi unutmayiniz

Hikaye anlatimiiceren etkinlikleri kullanirken, cocuklarin dikkatini daha uzun siire koruyabilmek
adina olabildigince farkli materyallerden faydalanarak hikaye anlatimini canlandirmaya 6zen
gosteriniz. (Pazen tahta, kuklalar, gorseller, ses dosyalari, mizikler vb.)

Bazi etkinlikleri uygularken ¢ocuklar gruplara ayirmaya ihtiya¢ duyacaksiniz. Grup olustururken
cocuklarin yas dizeyine uygun teknik/yontemlerden faydalaniniz. (kura, sayisma vb.) Ayni
teknik/yontemi kullanabileceginiz gibi her etkinlikte farkli bir yol da izleyebilirsiniz. Grup
kurarken bu teknik/yontemlerden faydalanmaniz hem her defasinda farkl cocuklarin bir araya
gelmesine yardimci olacak hem de sinif icerisinde herhangi bir karmasanin yasanmasina engel
olacaktir.

Etkinliklerin sonunda kazanimlara uygun olarak yazilan dederlendirme sorularn Uzerinde
degisiklik yapabilirsiniz. Cocuklarin ilgilerine, yaslarina uygun yeni sorular ekleyebilir,
sinifinizdaki ¢ocuklara uygun olmadigini disindigindz sorulan cikarabilir ve sorular illaki
etkinligin sonunda dedil stirec icinde uygun gordiigintz herhangi bir yerde de kullanabilirsiniz.

16.Zaman zaman etkinlikler icerisinde kukla, oyuncak vb. materyaller kullanmaniz gerekebilir.

17.

18.

Cocuklar bu materyallerle oynamak isteyebilir. Bu durum dersin akisini bozacaksa ¢ocuklara ya
ders sonunda ya da o gunin sonunda bu materyalleri kullanmalari icin onlara izin vereceginizi
soyleyerek etkinlik sirasinda yasanacak karmasayl engelleyebilirsiniz.

Kursunuzda uygun imkanlar varsa etkinlikleri yaparken ihtiya¢ duymaniz halinde hikdaye ya
da muzik kosesi gibi 6zel alanlardan faydalanabilirsiniz.

Sectiginiz etkinlikleri hangi sira ile uygulayacaginiza sinifinizdaki c¢ocuklarin durumlarini
goz onunde bulundurarak karar veriniz ve programdaki derslerin yerini bu minvalde
degistirebileceginizi unutmayiniz. Ornegin; Dederler Egitimi Alani icin hareketli, Dini Bilgiler
Alani icin hikdyenin kullanilacadi bir etkinlik sectiniz. Ancak sinifinizdaki cocuklar dikkatlerini
toplama konusunda zorluk yasiyorlarsa, hikdye iceren etkinligi hareketli olan etkinlikten 6nce
uygulayabilirsiniz.

19. Bazi etkinlikler i¢cin sadece cocuklarin kitabinda degil Ogretici Kitabi'nda da eklerin yer aldigini

goreceksiniz. Bu eklerin renkli ¢iktisini almaniz, kuklalar hazirlamaniz gerekecek. Bu materyalleri
hazirlarken olabildigince saglam ve kalici olacak sekilde hazirlamaniz hem farkli etkinliklerde
de isinize yaramalarina hem de ileriki yillarda tekrar kullanmaniza yardimci olacaktir. Ogretici
Kitaplarinin her yil verilmeyecegini unutmayip eklerinizi muhafaza ediniz.



20.Uygulamak icin sectiginiz etkinlikle ilgili 6n hazirlk yaparken sinifinizdaki ¢ocuklarin daha

21.

oncesinde duymadidi/bilmedidi bir kavram oldugunu fark ettiyseniz etkinlik oncesinde
cocuklara o kavrami tanitarak baslayiniz. Boylece etkinligin verimliligini arttirmis olursunuz.

Etkinlikleri uygularken katilmak istemeyen ¢ocuklar olacaktr. Bu dogrudan etkinlikle alakali
olmayip altinda ¢cocuktan ¢cocuda degisen farkli bir sebep vardir. (Beceremeyecedi diisincesi,
sinif icerisinde yasadidi bir sorun, etkinlik icindeki uygulamalari daha once deneyimlememis
olmasi, sinir sorunlari vb.) Cocugu etkinlige zorla dahil etmeye ¢alismayiniz, etkinlige katlmama
sebebini tespit edip o problem icin ¢c6zim onerileri bulmaya yogdunlasiniz.

22.Sinifinizda 6zel ¢cocuklar varsa, uygulayacaginiz etkinlikte nerede zorlanacagini, yapamayacadi

herhangi bir gorevin olup olmadigini kontrol ediniz. Ozel cocuklarin da etkinlikten olabildigince
verim alabilmeleri icin ihtiyaclanini ve becerilerini géz onidnde bulundurarak onlara o6zel
duzenlemeler yapiniz.

23.Programda yer alan Kur'an-i Kerim alanina ait Baskanligimizca hazirlanan “Elif-Ba Ogretimi

Etkinlik Ornekleri” kitabi bulundugu icin bu alanla ilgili yeni materyal hazirlanmamistir. Kur'an-i
Kerim 6gretim alani icin ayni kitap kullanlmaya devam edilecektir.

24 Etkinlikleri incelediginizde 8 bolimden olustuklarini géreceksiniz:

Kavramlar: Etkinligin icerisinde hangi kavramlara vurgu yapildigini belirtir.

Kazanim: Etkinlik sonunda ¢ocuktan kazanmasi beklenilen bilgi, beceri ve tutumlarin hangileri
olacadini belirtir.

Arac-Gerecler: Etkinlik icin hangi arac-gereclere ihtiyac duyacaginizi belirtir.
ﬁgretici icin On Hazirlk: Etkinligi gerceklestirmeden 6nce yapilmasi gereken hazirliklari icerir.
Sirec: Etkinligin nasil gerceklestirilecegini belirtir.

Ogreticiye Not: Etkinligi gerceklestirirken dikkat edilmesi gereken &zel durumlari/noktalari
belirtir.

Degerlendirme: Etkinlik icerisinde yahut sonunda cocuklara yoneltilecek sorulari belirtir.

Aile Katlhmi: Konu ile alakall ¢ocugun ailesi ile birlikte yapabilecedi destekleyici etkinlik
onerilerini belirtir.

Hazirlanan kitaplarin sizlere ve 6grencilerinize daha verimli ve eglenceli bir egitim ortami
sunmaya katki saglamasini umar, kolayliklar dileriz.






Renk, Mavi

* Ana renkleri soyler.

« Ogretici Kitabi “Mavi Kus” EKki

« Etkinlik Kitabi “Mavi Kus" Etkinligi
» Cocuk sayisi kadar makas

* Cocuk sayisi kadar yapistirici

» 1 adet dil cubugu

» Cocuk sayisi kadar pastel boya seti

« Bir giin 6nceden Ogretici Kitabi EK'inde yer alan mavi kus gérselinin ciktisi alinir, kesilir ve dil
cubuguna yapistirilr.

» Etkinlik 6ncesi sandalyeler U seklinde hazirlanir.

» Muimkiinse mavi renk bir kiyafet ile sinifa gelinir.

1. G(jretici sinifa dnceden hazirladidi mavi kus kuklasini konusturarak girer:

“Merhaba cocuklar. Bugiin sizinle bir renk etkinligi yapacadiz. Tahmin edin bakalim hangi renkle
ilgili etkinlik yapacagimizi.”

2. Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra 6gretici cocuklara, onlara bir hikdye okuyacadini séyler
ve cocuklarin hikaye dinlemeye uygun olarak U seklinde oturmasini saglar.

MAVIS'IN HIKAYESI

Mavis ¢ok sevimli bir kustu. Rengi mavi oldugu icin bu ismi ona annesi vermisti. Ugcmauyl
yeni 6grenen Mavis minik kanatlarini cirparak yuvadan uzaklasmaya basladi. Once masmavi
gokyliziinde 6zglrce dolast. Daha sonra mavi denizin Gzerine geldi. O da ne! Kendisi gibi
mavi baliklar denizden ona ylzgecleriyle el salliyordu. Mavis ¢cok mutlu oldu. Mavi baliklara el
sallayarak ilerledi. Biraz ileride cocuklarin neseyle oynadigi bir park gordi. Mavis, “Ne kadar
glzel bir park burasi. Mavi kaydirak var, mavi salincak var.” dedi. Cocuklar Mavis'i gériince

yanina gittiler “Merhaba mavi kus, senin ne giizel rengin var béyle.” dediler. Mavis cok mutlu
oldu. Hepsine tesekkdr etti ve giizel mavi kanatlarini cirparak masmavi gokyuiziine dogru uctu.

3. Ogretici hikayenin ardindan asagidaki sorulari cocuklara sorar:

« Mavis'e annesi neden bu ismi vermis?
» Cocuklar Mavis'i goriince ona ne demisler?




4. Cocuklarin yantitlan dinlendikten sonra 6gretici, cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabr'ndaki
“Mavi Kus” etkinligini yaptirmak Gzere cocuklari yerlerine alir.

5. O(jretici. Etkinlik Kitab'ndaki ekleri kopararak cocuklara verir ve etkinligi gerceklestirirken
onlara rehberlik eder.

» Etkinlik esnasinda mavi rengin acik ve koyu tonlari belirtilerek boyama yaptirilabilir.

» Etkinlik gerceklestirilirken kesme-yapistirma islemlerinde ihtiyaci olan cocuklara yardm
istemeleri halinde destek olunur.

» Hikaye anlatiminin kullanilacagr etkinliklerde verimliligin artirlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikdye kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi onerilir.

+ Evinizde mavi renkte hangi oyuncaklar var?
» Sen mavi bir kus olsaydin nerelere ugmak isterdin?
» Daha once mavi renkte bir hayvan gormis miydin?

Ailelere cocuklariyla evdeki mavi renkli kiyafetleri bulduklari bir oyun oynanmasi onerilebilir.




Renk, Kirmizi

* Ana renkleri soyler.

« Ogretici Kitabi “Bilmece Kartlari” Eki

« Etkinlik Kitabi “Bilin Bakalim” Etkinligi
» Kirmizi renkte 1 adet krepon kagidi

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

« 1 adet makas

» Cocuk sayisi kadar kirmizi balon

* 1 adet cift tarafll bant

« Ogretici Kitabi “Bilmece Kartlar” ekinin renkli ¢iktisi alinir ve bilmece kartlari kesilerek hazir
hale getirilir.
» Kirmizi renkteki krepon kagidi her ¢ocugda iki serit verilmek tzere serit serit kesilir.

1. Odgretici asagida yer alan tekerlemeuyi soyleyerek etkinlige baslar.

Bilmece, bildirmece
Bilin bakalim,
Adim ne?

2. Ardindan onceden keserek hazir hale getirmis oldugu bilmece kartlarindan birini ¢ocuklarin
goremeyecedi sekilde tutar ve Uzerinde yazil olan bilmeceyi okur.

3. Cocuklardan cevabi tahmin etmelerini ister. Dogru cevap soylenince resmi tim cocuklarin
gorecegi sekilde kaldirnr ve ardindan gorinir bir yere asar.

4. Ogretici diger bilmeceler icin de ayni yolu izleyerek tiim bilmeceleri cocuklara sorar ve bilmece
kartlarini cift tarafli bant ile tahtaya yan yana asar.

5. Ogretici, yan yana asilmis olan biitiin bilmece kartlarini géstererek cocuklara resimlerdeki
ortak rengin ne oldugunu sorar.

6. Kirmizi cevabi alindiktan sonra 6gretici ¢cocuklara bir etkinlik yapacaklarini séyler.

7. Ardindan cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Bilin Bakalim” etkinligini acmalarini saglar ve
asagidaki yonergeyi okur.




“Cocuklar, elinizdeki etkinlik sayfasinda kocaman bir balon var. Size bu kirmizi krepon kagitlarini
dagitacagim. (Her cocuda iki serit krepon kadidi verir,) Sizler bu kaditlari minik minik koparacak,
yuvarlayacak ve balona yapistirici siirdiikten sonra onun lzerine yapistiracaksiniz.”

8. Tamamlanan etkinlik ogretici tarafindan sinif panosunda sergilenir.

9. Etkinlik sonrasi 6dretici ¢ocuklara kirmizi balonlar hediye eder.

« Odretici imkani varsa bilmecenin cevaplarini somut olarak sinifa getirir.

 Etkinlik diger renkler icin de uygulanabilir.

» Krepon kagitlarini yuvarlarken ve yapistirirken zorlanan ¢ocuklara istemeleri halinde yardimci
olunur.

» Ders slresi goz oninde bulundurularak cocuklarin, hediye edilen kirmizi balonlarla oyun
oynamalarina izin verilebilir.

e Sinifimizda kirmizi renkli neler gériyorsun?
e Cevremizde kirmizi renkte baska neler var?
« Kirmizi bir balon olsaydin nereye ucmak isterdin?




Benim bir kizim var
Entarisi kirmizi
Mantosu yesil
Digmeleri kara

icimde var minik boncuk
Bakmayin boncuklarima nar degilim
Ben kirmizi ve suluyum
Bilin bakalim kimim

Kirmizi boncuk asili kiipe
Agizda seker kulakta kiipe

Alcacik dalli
Yemesi balli




Renk, Sari

» Ana renkleri soyler.

« Odgretici Kitabi “Misafirperver Aycicegi” Ek-1, 2, 3

+ 6 adet sari renkli nesne (lego, tarak, renkli toplar, plastik meyveler vb.)
4 adet farkl renklerde nesne (lego, tarak, renkli toplar, plastik meyveler vb)
» 2 adet bos kutu ya da sepet

« Odgretici Kitabi eklerinde yer alan hikaye kartlarinin renkli ¢iktilari alinarak hazir edilir.

» Sandalyeler U seklinde hazirlanir.

« Sinifa sari renk bir kiyafet ya da aksesuar ile gelinir.

» Sari ve farkl renklerdeki cesitli nesneler sinifta cocuklarin bulabilecedi ve ulasabilecedi yerlere
saklanir.

1. Ogretici “Cocuklar bugtin sizinle sari renkle alakal bir etkinlik yapacagiz” diyerek derse giris
yapar.

2. Ogretici cocuklar U seklinde oturtur.

3. Ardindan ¢ocuklara asagidaki sorulari sorarak okuyacagi hikaye icin ¢cocuklarin dikkatini ceker.

e Misafir ne demek cocuklar?
» Misafirperver ne demek?
 Evinize misafir gelince onu nasil karsiliyorsunuz?

4. Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar dinlendikten sonra 6gretici “Evet cocuklar. Sorulara cok
glizel yanitlar verdiniz. Simdi ben size kiiciik bir hikdye okuyacagim. Misafirperver Aycicegi'nin
hikdyesi. Hazir misiniz?” digerek hikdyeui okumaya baslar.

MiSAFIRPERVER AYCICEGiI
(Ogretici Hikaye Kartlari Ek-1i gosterir.)

Sar aycicedi gozlerini ovusturarak uykusundan uyandi Karsisinda her zamanki gibi en
iyi arkadasi olan glines vard. Aucicedi, giinese neseyle; “Ginaydin® dedi. Giines sicacik
gllimsemesiyle “Glnaydin” diye cevap verdi.

Aucicedi telasla, “Gunescigim bugiin cok isim var. Arkadasim Muz bize misafir olacak. Hemen
hazirliklar yapmaliyim. Ona en sevdigi renkten bir masa hazirlayacagim.” dedi.

(Ogretici Hikaye Kartlar Ek-2'yi gostererek devam eder.)




Sonra sari masa ortiisind ve cay takimini cikarttl. Mis gibi bir kek yaptu.
(Ogretici Hikaye Kartlari Ek-3' gostererek devam eder.)

Muz ona surpriz yapmis yaninda arkadaslar Limon'u da getirmisti. Aycicegi arkadaslarini
gorince ¢ok mutlu oldu. Hep beraber caylarini icip keklerini yediler. Tath tath sohbet ettiler.
Sari aycicedi misafiri cok severdi ¢cinki misafir adirlayanlan Allah da ¢ok severdi.

5. Ugretici cocuklara asagidaki sorulari sorar:

» Cocuklar hikayemizdeki aycicedi ve arkadaslarinin rengi nedir?
» Misafirleri icin hangi renk masa hazirladi?

» Ona strpriz yapip gelen arkadasi kimdi?

» Sari aycicegi misafiri neden cok severdi?

6. Sorularin ardindan odretici; “Cocuklar simdi sizinle cok heyecanli bir oyun oynayacagiz.”
diyerek bos kutulari/sepetleri tim ¢ocuklarin ulasabilecedi bir yere koyar ve ¢ocuklara “Bul
Getir” oyununu anlatir.

“Cocuklar, ben sinifimizin farkli yerlerine 10 tane nesne sakladim. Sizden bu nesneleri bulmanizi
ve sari renkli olanlari bir kutuya sari olmayanlari diger kutuya atmanizi istiyorum. Bir, iki, ¢
deyince aramaya baslayacaksiniz.”

7. Ogretici lice kadar saydiktan sonra oyunu baslatir.

8. Nesneleri bulmakta zorlandiklar takdirde 6gretici cocuklari cesaretlendirir, nesneler bulundukca
geriye kac tane kaldigini soyler ve gerekirse yerlerine dair kiclk ipuclar verir.

9. Tim nesneler bulunduktan sonra once sar renkli olanlar ardindan diger renkteki nesneler
sayllir ve etkinlik sonlandirilir.

e Secilen nesnelerin buylk olmasina 60zen gosterilmeli ve cocuklarin bulmakta cok
zorlanmayacaklari yerlere saklanmalidir.

» Etkinlik sirasinda cocuklarin nesneleri bulup bulmamasindan ziyade bulmaya dair cabalar
takdir edilmelidir.

» Sari renkli olan sebzeler ve meyveler hangileridir?
» Sen sari renk olsaydin neleri boyamak isterdin?

Cocuklarla bahceye veya parka gidilerek sari yaprakl cicek, bitki veya nesnelerin bulundugu bir
oyun oynanmasi onerilebilir.
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Renk, Sari, Kirmizi, Mavi

* Ana renkleri soyler.
» Ara renklerin nasll elde edildigini soyler.
» Ana renkleri kullanarak ara renkleri elde eder.

« Etkinlik Kitabi “Degisen Renkler” Etkinligi
* Her cocuk icin sari, kirmizi ve mavi renkli oyun hamuru

1. Ogretici derse su sekilde bir giris yapar:

“Sevgili cocuklar bugtin renklerle ilgili eglenceli bir etkinlik yapacadgiz ama oncesinde sizinle
glizel bir tekerleme 6grenelim. Tekerlemeyi ben soyleyeyim siz de her ciimleden sonra tekrar
edin olur mu?”

DEGISEN RENKLER

Kirmizi ile sari

Pek severim onlari
Birlesirse ikisi

Olur turuncu tonlari
Bak bir de bunu dene
Kirmiziyla mavi el ele
Mor oldular birdenbire
Hani diger renkler nerede
Derken sari geldi yine
Maviyle gilimsedi bize
Hemen donistu yesile.

2. Tekerleme hep birlikte séylendikten sonra 6gretici “Cocuklar ben bu renklerin nasil degistigini
cok merak ettim. Haydi biz de deneyelim.” diyerek cocuklara hamurlarini verir.

3. Ardindan cocuklara ellerindeki kirmizi, sari ve mavi renklerin ana renkler oldugunu séyler ve
“Etrafimizda kirmizi, sari ve mavi renklerde neler vardir?” sorusunu sorar.

4. Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra ogretici asagidaki yonerge ile devam eder:




“Sevgili cocuklar, diger renkler kirmizi, mavi ve sari olan lic ana rengin karisimindan olusur.
Haydi sizinle bir deneme yapalim ve turuncu rengi bulmaya calisalim.”

5. O(jretici kirmizi ve sari renkli oyun hamurlarindan kuclk parcalar kopartir. Karstirir ve turuncu
rengi elde edene kadar yogurur. Turuncu renk olustugunda tim cocuklarin gorebilecegdi sekilde
gosterir.

6. Ardindan cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi'ndaki etkinlikleri cocuklarin yaslarina uygun
olacak sekilde acmalarini sadlar. (4 ve 5-6 yas cocuklar icin farkli etkinlik saufalari hazirlanmistir.)

7. Ardindan asagidaki yonerge ile ¢cocuklara etkinligi yaparken rehberlik eder:

“Evet cocuklar. Simdi 6nce kirmizi hamurdan kigik bir parca koparip dairede kirmizi olan
alana yapistiniyoruz. Sonra sari olan hamurdan kiclk bir parca koparip dairede sari olan
alana yapistinyoruz. Bunlar bittikten sonra kirmizi ve sari oyun hamurlarindan kicik parcalar
koparip kanstiriyoruz ve turuncu renk ¢ikana kadar iyice yoguruyoruz. Turuncu renk cikinca
onu da dairedeki turuncu yere yapistiriyoruz.”

8. Etkinlik sayfasindaki tim etkinlikler bitene kadar ogretici yukaridaki yonergenin benzerleri ile
cocuklara rehberlik eder.

9. Ogretici, cocuklar ara renkleri bu sekilde bulduktan sonra mevcut hamurlardan kiiciik parcalar
ayirip baska renkler kesfetmeleri icin zaman verir. Etkinlik bittikten sonra cocuklar sirayla
ellerini ylkkamaua gonderilir.

» Etkinlik parmak boya veya sulu boya ile de yaptirilabilir.
 Etkinligin bitmis hali ile ilgili gorseller asadida paylasiimistir:

TURYNCU

KIRMIZI KIRMIZ!

%,

&

YESIL

B Wt

« iki rengi kanistirip yeni bir renk elde etmek nasil bir histi?
» En cok hangi iki rengi karistirmayi sevdin?
» Bir ana renk olsaydin hangisi olmak isterdin?




Renk, Kirmizi, Mavi, Mor

* Ana renkleri soyler.
» Ara renklerin nasll elde edildigini soyler.
» Ana renkleri kullanarak ara renkleri elde eder.

» Cocuk sayisi kadar kiicik kirmizi ve mavi top
» Bos bir kutu/sepet

» 1 adet kirmizi oyun hamuru

» 1adet mavi oyun hamuru

* 2 adet plastik bardak

» 1 adet mor renkli fon kartonu

» Mor fon kartonundan bir kutu yapilir veya mevcut bir kutu mor fon kartonuyla kaplanir.
« Kirmizi ve mavi toplar bos kutunun/sepetin icine konularak hazir edilir.

1. Ogretici etkinlige asagidaki yonerge ile baslar.

“Cocuklar simdi renklerle ilgili bir etkinlik yapacadiz. Oncelikle size iic ana rengi tanitacadim.
Diger renkler bu (ic ana rengin kanistirimasiyla olusur. Simdi size (¢ ana rengi sayacagim.”

Uticidicic: Sar

2. Ardindan dgretici Gic ana rengin hangileri oldugunu ¢ocuklara sorar ve onlardan yanit vermelerini
bekler. Cevaplari hatirlayamazlarsa ¢ocuklara ipucu verir.

3. Ogretici cocuklara cevrelerinde kirmizi, mavi ve sari renkte neler oldugunu sorar ve yanitlari
dinler.

4. Ardindan asagidaki yonerge ile devam eder:

“Sevgili cocuklar biliyor musunuz? Sari, mavi ve kirmizi renkleri karistirarak farkl renkler elde
etmek mimkdn. Mesela sari ve mavi renkleri karistirarak yesil rengi elde ederiz. Kirmizi ve mavi
renkleri karistirarak da mor rengi elde ederiz.

5. Ogretici kirmizi ve mavi oyun hamurlarindan kiiciik parcalar kopararak cocuklara dagitir.
Cocuklardan iki rengi karistirmalarini ve mor renk elde edene kadar yogurmalarini ister ve
ellerindeki kiicik mor hamurlarla minik seyler tasarlamalarini soyler.




6. Ardindan cevrelerinde mor renkli neler oldugunu sorar.
7. Sorularin yanitlarini aldiktan sonra ogretici ¢cocuklara bir oyun oynayacaklarini soyler.

8. Ogretici oyun icin cocuklarn siraya girmesini saglar. Sinifin icerisine birbirinden uzak mesafede
iki masa koyar. Masanin bir tanesinin dzerine icerisinde mavi ve kirmizi toplarn oldugu kutuyu/
sepeti yerlestirir. Diger masanin tzerine mor renkli fon kartonuyla kaplanmis kutu konulur.

9. Ardindan 6gretici siranin en oniindeki ¢ocugu yanina davet eder. Cocuga iki adet plastik bardak
verir ve asagidaki yonergeyi okur:

“Bu bardaklarin birine mavi digerine kirmizi top koyacaksin. Mavi ve kirmizi renkler bir araya
gelince mor renk ortaya cikiyordu degil mi? Sen de bu toplari bardaktan diisiirmeden karsidaki
mor kutunun icine atacaksin.”

10. Ogretici ice kadar sayip oyunu baslatir. Cocuk toplar kutuya atip geri doniince siradaki cocukla
oyunu devam ettirir.

11. Tim &grenciler oyunu oynayinca etkinlik sonlandirilir.

» Cocuklar oyunu oynarken yaristirimaz. Oyun oynanirken siire tutulmaz ve her cocuk bardaktaki
toplari kutuya birakmasi icin cesaretlendirilir.
» Bu oyun diger ara renklere de uyarlanabilir.

« iki rengi kanistirip yeni bir renk elde etmek nasil bir histi?
» Mor bir boya olsaydin nereleri/neyi boyamak isterdin?

Ailelere cocuklarla evdeki mor, yesil, turuncu renk sebzeler incelenerek bunlardan bir yemek
yapilmasi onerilebilir.




Renk, Kirmizi, Sari, Turuncu

* Ana renkleri soyler.
» Ara renklerin nasil elde edildigini soyler
» Ana renkleri kullanarak ara renkleri elde eder.

« Etkinlik Kitabi “Rengini Kaybeden Portakal” Etkinligi

» Cocuk sayisi kadar makas

« Kirmizi parmak boyasi (Her cocuk icin bir kutu ya da iki/ic¢ cocuk icin bir kutu)
- Sar parmak boyasi (Her cocuk icin bir kutu ya da iki/lc cocuk icin bir kutu)

» Etkinlik 6ncesi sandalyeler U seklinde hazirlanur.

1. Cocuklar U seklinde oturtulur ve 6gretici “Portakall Soydum” tekerlemesiyle cocuklarin dikkatini
ceker.

Portakali soydum
Bas ucuma koydum
Ben bir oyun buldum
Duma duma dum
Kirmizi mum

2. Ardindan asadidaki yonerge ile devam eder:

“Sevgili cocuklar, bugiin turuncu renk ile ilgili etkinlik yapacadiz. Biliyor musunuz turuncu renk
iki rengin birbirine karistirimasi ile ortaya cikar. Sizce hangi iki rengi karistirirsak turuncu olur?”

3. Ogretici 6grencilerden tahminlerini aldiktan sonra dogru renkler bulunmadiysa sari ve kirmizi
renkleri bulmalari icin ipuclari verir.

4. Ardindan 6gretici turuncu rengin sari ve kirmizi kanisimindan olustugunu vurgular ve “Simdi
size bununla ilgili giizel bir masal okuyacagim. Hazir misiniz?” diyerek masala giris yapar.

RENGINi KAYBEDEN PORTAKAL

Portakallar diyarinda ki¢uk bir portakal yasarmis. Ama dider portakallardan farkhymis. Cinka
bu portakal rengini kaybetmis. Kiiciik portakal rengi olmadigi icin ¢cok Gzlliyormus. Bir giin
arkadaslari kirmizi elma ve sari limon, portakall ziyaret etmeye karar vermisler. Portakalin yanina
gelince cok Gzgin oldugunu gérmisler. EiIma merakla sormus “Neyin var senin portakalcigim,
neden bu kadar zginsiin?” Portakal, “Rengimi kaybettim elmacigim onun icin Gzdliyorum.”




demis. Elma, “Uziilme arkadasim ben sana kendi rengimden veririm.” demis ve onu kirmiziya
boyamis. Fakat bu renk tam olarak portakalin istedigi renk degilmis. Portakal, “Tesekkdr
ederim elmacigim ama bu renk bana hi¢ yakismadi kil demis. Limon, “Uziilme arkadasim ben
de sana kendi rengimden biraz verebilirim." demis ve onu sariya boyamis. Portakalin rengi
birden turuncu oluvermis. Kiictik portakal ¢cok sevinmis. Artik kendi rengine kavustugu icin cok
mutluymus. Arkadaslarina yaptiklar bu iyilik icin ¢ok tesekkir etmis.

Masalin ardindan ogretici cocuklara asagidaki sorulari sorar:

» Portakal neden tzginmus?
» Hangi arkadaslan onunla renklerini paylasmis?
» Arkadaslari renklerini paylasinca portakalin rengi hangi renk olmus?

Sorularin yanitlar alindiktan sonra ogretici cocuklari masalarina alir ve cocuklar icin hazirlanan
Etkinlik Kitabr'nda yer alan “Rengini Kaybeden Portakal” etkinligini kopararak cocuklara verir.

Ardindan ¢ocuklara parmak boyalarini dagitir. Kirmizi ve sari renkler karistirilarak portakallar
boyanir ve turuncu renkli portakallar elde edilir.

Ogretici cocuklara bu portakallari evde kesip lastik takarak maskeye déniistiirebileceklerini
soyleyerek etkinligi tamamlar.

Hikaye anlatiminin kullanilacadi etkinliklerde verimliligin artirimasi adina pazen tahta, yansi, hikaye
kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullanilmasi onerilir.

Turuncu renkli meyveler ve sebzeler hangileridir?
Denizler portakal suyu gibi turuncu olsaydi nasil olurdu?

Ailelere portakal boyama etkinliginin lastik baglanarak maske haline getirilmesi ve maskeyle
cesitli oyunlar oynanmasi onerilebilir.




Renk, Acik Renk, Koyu Renk, Yesil

* Acik ve koyu renkleri soyler.

« Etkinlik Kitabi “Yesil Gunu" Etkinligi
» (Cocuk sayisi kadar kuru boya seti
« En az iki el isi kagidi (Kaditlar yesilin farkl tonlarina sahip olmalidir.)

« Bir giin 6ncesinden cocuklara yesil kiyafet giymeleri soylenir. Ogretici de yesil bir kiyafet giyer.
* Yesilin farkh tonlarindaki el isi kaditlari tim c¢ocuklarin gorebilecedi bir yere agiktan koyuya
dodru siralanarak yapistirilir. (En az iki renk tonu olmaldir.)

1. Ogretici derse su sekilde giris yapar:

“Sevgili cocuklar, bugin dersimizde yesil rengi isleyecegiz. Bugin yesil giini olsun. Bakalim
neler giydiniz?”

2. Ogretici cocuklarin Gzerindeki yesil renkli kiyafetlere vurgu yapar. (Or: Mehmet yesil bir
pantolon giymis. Zeynep yesil bir kazak ve etek giymis. Ali yesil bir ceket giymis vb.)

3. Ardindan 6gretici 6ncesinde hazirlamis oldugu el isi kagitlarini gostererek “Cocuklar bu el isi
kagitlarindan bazilari acik yesil (Acik yesil olan/olanlar gésterilir), bazilari ise koyu yesil (Koyu
yesil olan/olanlar gdsterilir). Ben el isi kagitlarini acik renkten koyu renge dogru siraladim
hadi bakalim siz de bana Uzerinizdeki yesillerin acik yesil mi yoksa koyu yesil mi oldugunu
soyleyin.” digyerek tiim cocuklara sirayla s6z hakki verir.

4. Tum cocuklara sz hakki verdikten sonra “Evet cocuklar! Haydi, hep birlikte uzun bir yesil giinii
treni yapalm.” der ve cocuklarin arka arkaya siralanip tren olusturmalarini sadlar.

5. Tim cocuklar hazir olunca 6gretici trenin basina gecer ve “Siz de benden sonra tekrar edin
cocuklar.” diyerek asagidaki tekerlemeyi okur ve sinifta bir tur atar:

“Mini mini minikler
Yesilleri giymisler
Siraya da girmisler
Cuf cuf gitmisler.”

6. Sinifta bir tur attiktan sonra 6gretici cocuklari yerlerine yonlendirir.
7. Ogretici cocuklara boya kalemlerini dagitarak, yesil boya kalemlerini bulmalarini ister.

8. Ardindan cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Yesil GUnu” etkinligindeki agacin yapraklarini




yesilin farkl tonlarini kullanarak boyamalarini saglar.

9. Tamamlanan etkinlik 6gretici tarafindan kesilerek sinif panosunda sergilenir.

 Bir giin onceden farkl yesil tonlara sahip nesneler sinifa yerlestirilebilir.

» Mevsim uygunsa disaridan yesil yapraklar getirilebilir.

» Sartlar musaitse sinifca kursun bahgesine ¢ikilarak yesilin tonlari gozlemlenebilir.

 Elisi kagditlan yerine acik-koyu yesil tonlarinin gozlenebilecedi farkl materyaller de kullanilabilir.

« Sinifimizda acik ve koyu yesil renkte neler var?
» Sinifimizda yesil renkli esyalardan en koyu olani sence hangisidir?
» Bir yaprak olsaydin acik yesil mi koyu yesil mi olmak isterdin?

Ailelere cocuklarla yesil renkli sebzelerden salata yapilmasi 6nerilebilir.




Renk, Acik Renk, Koyu Renk, Kirmizi, Sari, Mavi, Yesil

« Ayni renkleri eslestirir.
* Acik ve koyu renkleri soyler.
 Farkl renkleri kullanarak resim yapar.

 Birer adet kirmizi, sari, mavi ve yesil renkli fon kartonu
» Cocuk sayisi kadar farkl renklerde nesne

» Birer adet yapiskanl kirmizi, sari, mavi, yesil renkli eva
» 1 adet sepet

» Cocuk sayisi kadar A4 kagidi

» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

» Telefon/ Bilgisayar/ TV/ Hoparlor

 Her renk evadan sinif mevcudunun Y#'G kadar renkli yildizlar hazirlanir.
* Sinifin uygun bir yerine kirmizi, sari, mavi ve yesil fon kartonlari yerlestirilir.

1. Ogretici, “Cocuklar bugiin sizinle giizel bir oyun oynayacadiz ama éncesinde dért tane grup
kuracagiz” diyerek derse baslar. Sinifi dort gruba ayinr. Gruplarin adini kirmizi, sari, mavi, yesil
koyar. Cocuklarin yakalarina grubun rengine ait yildizi yapistirir.

2. Ogretici asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar ben bir muizik acacagim. Miizik bitene kadar yakanizdaki renge uygun nesneleri
bulmaya calisacaksiniz. Sonra buldugunuz nesneleri ayni renkteki fon kartonunun (zerine
koyacaksiniz. Miizik bitince nesneleri beraber sayacagiz.”

3. Ogretici mizigi acar, cocuklar nesneleri toplar ve fon kartonlari ile uygun nesneleri eslestirir.
Muizik bitince 6gretici cocuklar fon kartonlarinin etrafina oturtur.

4. Ogretici cocuklara asagidaki sorulari sorar:

« Mavi grup hangi nesneleri buldu? (Ogretici mavi gruptaki cocuklarla birlikte mavi nesneleri
gostererek sayar)

« Kirmizi grup hangi nesneleri buldu? (Ogretici kirmizi gruptaki cocuklarla birlikte kirmizi
nesneleri gostererek sayar)

« Sari grup hangi nesneleri buldu? (Ogretici sar gruptaki cocuklarla birlikte sari nesneleri
gostererek sayar.)




« Yesil grup hangi nesneleri buldu? (Ogretici yesil gruptaki cocuklarla birlikte yesil nesneleri
gostererek sayar)

5. Ogretici bu nesneleri gésterirken acik ve koyu renk tonlarina da vurgu yapar. Ardindan nesneleri
bir sepette toplar ve ¢ocuklara masalarina ge¢melerini ve eglenceli bir etkinlik yapacaklarini
soyler.

6. Ogretici cocuklara boya kalemleri ve A4 kagitlarini dagitir. Ogretici sepetteki nesneleri cocuklarin
gorebilecedi sekilde masaya dizer ve cocuklara bu nesnelerden istediklerini secerek resmini
cizmelerini soyler. (Ogretici cocuklara farkli renklerde en az iki nesne secip resmini yapmalari
konusunda rehberlik eder.)

7. Ogretici her bir cocugun yanina giderek hangi nesneleri ve renkleri sectigi hakkinda kisa bir
sohbet eder.

8. Yapilan resimler sinifin panosunda sergilenir.

» Bu etkinlik diger renklerle de yapilabilir.
» Nesnelerin uygun renkli kartonlar ile eslestirildigi orneklere asagida yer verilmistir:

» Ayni renge sahip bildigin hangi meyveler var?
e Bir renk olsaydin hangi renk olurdun?

» Bir nesne olsaydin hangi renk olmak isterdin?
» Cizdigin resimde hangi renkleri kullandin?




Geometrik Sekiller

Geometrik Sekil, Kare, Daire, chen, Dikdortgen

« Temel geometrik sekilleri soyler.
* Geometrik sekillere cevresinden ornekler verir.

» 4 adet renkli mukavva ya da sert karton
» 2 adet renkli elektrik bandi veya renkli tebesirler

» Buyuk mukavvalar kullanilarak kare, daire, G¢ggen ve dikdortgen sekilleri hazirlanir.

« Cocuklar gelmeden once siniftaki G¢cgen, kare, daire gibi belirgin sekildeki nesneler, cocuklarin
gorebilecegi sekilde goz ontine yerlestirilir.

» Buylk mukavvalardan hazirlanan geometrik sekiller tiim cocuklarin gorebilecedi sekilde asilir.

1. Ogretici, asagidaki yonerge ile etkinlige giris yapar:

“Cocuklar bugiin sinifimizda birtakim degisiklikler oldu. Hepiniz arastirmaci cocuklarsiniz. Hadi
ellerimizi diirbiin sekline getirerek sinifimizdaki degisiklikleri bulmaya calisalim.”

2. Cocuklarin sinifa asiimis olan geometrik sekilleri bulmalarina rehberlik eder ve cocuklara bu
sekilleri daha énce gorip gormediklerini sorar. Ardindan ¢ocuklarin ismini bilmedikleri geometrik
sekiller varsa o sekli gostererek tanitir.

3. Cocuklan dinledikten sonra cember veya U seklinde oturmalarini saglar.

4. Ogretici cocuklara sinifta kare, daire, iicgen ya da dikdértgen seklinde arac gerec olup olmadigini
sorar ve sinifta gozlem yaparak cevap vermelerini ister.

5. Ardindan imkan varsa bahceye cikilir ve 6gretici bahceye tebesirlerle icine en az 5 cocugun
sigabilecegi buytklikte daire, kare, G¢gen ve dikdortgen cizer.

6. imkan olmamasi halinde ogretici renkli elektrik bantlar ile sinifin icine en az 5 ¢ocugun
sigabilecegi buytklikte daire, kare, G¢gen ve dikdortgen cizer.

7. Ardindan odretici cocuklann isimlerini tek tek soyleyerek hangi seklin icine hangi ¢cocugun
girecegine dair komut verir.

Or: Ali, Zeynep, Ferhat, Melisa kareye ziplayin.
Omer, Asaf, Melike, Yildiz licgene ziplayin vb.

8. Ogretici “Ucgen ve karedekiler yer dedistirsin, Omer daireye gec..” gibi komutlarla cocuklarin
geometrik sekiller Gzerinde yer degistirmelerini saglayarak oyunu devam ettirir.




Geometrik Sekiller

9. Ouyun cocuklarin ilgisine gore devam ettirilir.

» Bu etkinlik tim sekiller kavrandiktan sonra yapilmaldir.
« Komutlar dgrencilerin yas gruplari dikkate alinarak verilmelidir. (Sadece Gggeni bilen bir cocuga
Gcgene ziplamasi komutu verilmesi gibi.)

» Bu sekillerden biri olsaydin hangisi olmak isterdin?
» Arkadaslarinla ayni sekillerin icinde olmak nasil bir duyguydu?
» Hangi seklin icinde olmak daha zevkliydi?




Geometrik Sekiller

Geometrik Sekil, Ucgen, Kése, Kenar

« Temel geometrik sekilleri soyler.
*  Geometrik sekillere cevresinden ornekler verir.
» Farkl materyaller kullanarak geometrik sekiller olusturur.

« Odgretici Kitabi “Ucgen Balik” Eki

« Etkinlik Kitabi “Ucgen Balik” Etkinligi 1, 2
* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

» Cocuk sayisi kadar makas

» (Cocuk sayisi kadar oynar goz

Ogretici Kitabr'ndaki “Ucgen Balik” eki kesilir ve dil cubuguna yapistirilarak hazir hale getirilir.

1. Ogretici, dil cubuguna yapistirdii iicgen ile cocuklara asagidaki tekerlemeui séyleyerek derse
baslar.

Uc kése,

Uc kenarim.
Benzerim bir catiya.
Ucgen derler adima.

2. Ogretici ticgen kuklayl cocuklara dogru uzatarak onlarla asagidaki sekilde selamlasir:
“Selamtinaleykiim arkadaslar, ben ticgen. Benim tam (ic tane késem var. Hadi birlikte sayalim.
Bir, iki, tg.”

(Ogretici parmaduyla icgenin kdselerini gosterir.)
Ve (ic tane de kenarim var. Haydi, birlikte sayalim. Bir, iki, (ic.
(Ogretici parmaduyla licgenin kenarlarini gésterir.)

3. Ggretici cocuklara isaret parmaklaryla havaya tcgen sekli cizdirir. Cizdirirken Ucgenin
kenarlarini sayar.

4. Odgretici, cocuklara asagidaki sorular sorar ve yanitlarini dinler:

» Daha once tg¢gen balk gordiiniz ma?
« Ucgen balik olsa nasil olurdu?




Geometrik Sekiller

5. Ardindan cocuklara simdi tcgen balik olacaklarini soyler ve cocuklardan ayada kalkmalarini
isteyerek asagidaki yonergeyi okur:

“Sevgili cocuklar simdi hep beraber bir sarki séyleyecediz. Benim yaptigim hareketleri yapip
séylediklerimi benden sonra tekrar edin. Hepimiz ticgen bir balik oluyoruz. Hazir misiniz?”

Ben bir Gggen balgim. [Og“(retici ellerini kafasinin Ustiinde (icgen seklinde birlestirir)
Sipir sipir yiizerim. (Odretici ellerini birlestirerek yiizme hareketi yapar)
Uc kose, tc kenarim. [Ogretici bas ve isaret parmaklariyla iicgen sekli yapar.)
Hoplamauyi severim. (Odretici yerinde 12,3 sayarak ziplar ve cocuklar da ziplar)

6. Ogretici bu sarkiyi hareketleriyle bir iki kere tekrar eder.

7. Ardindan ogretici cocuklari yerlerine yonlendirerek onlara kigiik bir etkinlik yapacaklarini
soyler.

8. Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabrndaki “Ucgen Balik” etkinligini acmalarini saglar.
9. Ogretici, cocuklardan deniz gérseli bulunan sayfay kopartarak bir kdsede bekletmelerini ister.

10. Ardindan etkinlikte yer alan geometrik sekilleri kesmelerini saglar. Kesilen geometrik sekillerdeki
kare kagidin bir kosesi diger bir kdsesine yapistirilarak ticgen sekli almasi saglanir. Olusturulan
Ucgen sekli kopartilan deniz gérselinin ortasina yapistirilir. Kesilen G¢gen parcalar kuyruk ve
agiz olusturacak sekilde kagida yapistirilir. Bir adet oynar goz yapistirilarak etkinlik sonlandirilir.

11. Ogretici tamamlanan etkinlikleri sinif panosunda sergiler.

» Sarki hareketleri ile birlikte ders oncesinde tekrar edilip ezberlenebilir.
+ Etkinlik diger sekiller icin de uygulanabilir.

» Cevremizde lcgene benzeyen neler var?
« Arabanin tekerlegi ticgen olsaydi nasil olurdu?

 Ailelere ¢ocuklarina rehberlik ederek oyun hamurlariyla cesitli buyuklikte tcgen olusturmalari
onerilebilir.

« Cocuklar icin hazrrlanan Etkinlik Kitabi “Ucgen Balk” Etkinligi 2 cocuklarla birlikte eve
gonderilerek aileleri ile birlikte yapmalari istenebilir.




Geometrik Sekiller




Geometrik Sekiller

Geometrik Sekiller, Dikdortgen, Kose, Kenar

« Temel geometrik sekilleri soyler.
»  Geometrik sekillere cevresinden ornekler verir.
» Farkh materyaller kullanarak geometrik sekiller olusturur.

« Etkinlik Kitabi “Eglenceli Dikdortgen” Etkinligi
3 adet tahta kalemi (mavi-kirmizi-siyah renk])
* 1 adet tiras kopugu

« 1 adet elektrik bandi veya 1 adet tebesir

1. Odgretici, asagidaki tekerlemeyi soyleyerek derse baslar:

Dikdértgen derler bana
Benzerim bir vagona.
Iki uzun iki kisa cizgi
Cizersen cikarim ortaya.

2. Ardindan ogretici “Sevgili cocuklar bugtin sizleri yeni bir geometrik sekille tanistiracagim. Bu
seklimizin adi dikdértgen.” der ve eline Ggc renk tahta kalemini alarak tahtaya dikdortgen cizer.
(Dikdortgenin iki kisa kenari mavi, iki uzun kenari kirmizi ile cizilir ve kdseleri siyah noktalarla
belirginlestirilir)

3. Ogretici cocuklara “Haydi dikdértgeni biraz tanyalim. Bu seklin tam dort tane késesi var.
Hadi birlikte sayahm. Bir, iki, iic, dért. (Ogretici parmadyla dikdértgenin késelerini gdsterir)
Iki uzun, iki kisa dért kenari var. Haydi, birlikte sayalm. Bir, iki, tic, dort.” (Ogretici parmadiyla
dikdortgenin kenarlarini gosterir.)

4. Ogretici cocuklara sinif icinde dikdértgen seklinde hangi nesnelerin oldugunu sorar.
5. Cevaplar alindiktan sonra ogretici asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar, elimde gérmiis oldugunuz tiras képlgini masalarin (zerine sikacagim. Ardindan
birlikte masanin tzerine farkli boyutlarda dikdértgenler cizecegiz.”

6. Etkinlik bittikten sonra masalar cocuklarla birlikte temizlenir ve ogretici cocuklar sirayla
ellerini ykamaya gonderir.




Geometrik Sekiller

7. Ogretici bahceye ya da sinifin uygun bir yerine biiyiik bir dikdértgen cizer. Ardindan cocuklara
kdse kapmaca oyunu oynatir:

KOSE KAPMACA OYUNU:

Ogretici siniftan 5 ogrenci secer. Cizmis oldugu dikdortgenin her kosesine bir cocugun
gecmesini sadlar. Ebe olacak 5. cocugu dikdortgenin ortasina alir. (Ebe olacak cocuk sayisma
usuld ile belirlenir) Ardindan 6dretici koselerde olan cocuklara kendi aralarinda yer degistirme
komutu verir. Ebe olan cocuga ise bosalan kdselerden herhangi birine gecmesi gerektigini
soyler. (Ogretici birkac kere ebe olarak cocuklara oyunun nasil oynanacagini gosterir.)

» Etkinlik diger sekiller i¢in de uygulanabilir.

» Kose kapmaca oyununun siresi her cocuk oynayacak sekilde planlanmalidir.

» Kose kapmaca oynanacak alanin buydkligu ve sinif mevcuduna gore birden fazla dikdortgen
cizilerek cocuklarin ayni anda oyunu oynamalari saglanabilir.

» Tiras koplgu sikildiktan sonra ¢ocuklarin arkadaslarini rahatsiz edecek sekilde davranmamalari
icin gerekli 6nlemler alinmalidir. (Tiras kopigund birbirlerinin Gzerine sirmemeleri, yiz bolgesine
temas ettirilmemesi vb.)

» Dikdortgen seklinde bir oyuncagin var mi?
» Dikdortgenden neler yapilabilir/neler insa edilebilir?

« Ailelere c¢ocuklarina rehberlik ederek oyun hamurlanyla cesitli blytklikte dikdértgen
olusturmalari onerilebilir.

+ Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Eglenceli Dikdortgen™ Etkinligi cocuklarla birlikte eve
gonderilerek aileleri ile birlikte yapmalar istenebilir.




Geometrik Sekiller

Geometrik Sekil, Kare, Kose, Kenar

« Temel geometrik sekilleri soyler.
» Geometrik sekillere ornek verir.
» Farkh materyaller kullanarak geometrik sekiller olusturur.

« Etkinlik Kitabi “Kare Kuri" Etkinligi 1, 2

» 1 adet kirmizi fon kartonu

e 2 adet oynar goz

* 1adet dil cubugu

e Cocuk sayisi kadar sari ve kirmizi krepon kagidi
» Cocuk sayisi kadar makas ve yapistirici

Dersten bir gin once kirmizi fon kartonundan kare seklinde bir parca kesilir, 2 adet oynar
goz yapistirilir. Ardindan seklin Gzerine bir agiz cizilerek ortaya cikan kare kukla dil ¢cubuguna
yapistirilarak hazir hale getirilir.

1. Ogretici hazirladigi kare kukla ile sinifa girer. Kuklayr konusturarak:

“Merhaba cocuklar, benim adim Kare Kuri. Sizinle tanismaya geldim.” der ve asagidaki
tekerlemeuyi okur.

“Karedir benim adim.
Gel beraber oynayalim.
Her kenarim esittir.
Dért késemi birlestir”

Cocuklar biliyor musunuz benim tam 4 tane kenarim var. Hadi beraber sayalm. (Ogretici isaret
parmadi ile kukla Gzerinden kenarlari gostererek sayar.)

Cocuklar benim tam 4 tane de késem var. Hadi sayalm. (Ogretici isaret parmad ile kukla
Gzerinden koseleri gostererek sayar)

2. Ogretici kuklayl konusturmaya devam eder.
“Cocuklar simdi sizden bana, kare seklinde giizel bir hediye paketi yapmanizi istiyorum.”

3. Ogretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabrndaki “Kare Kuri” etkinliginin acilmasini saglar.




Geometrik Sekiller

4. San ve kirmizi krepon kaditlanini kiiciik kiiciik yuvarlamalarini ve etkinlik kagidindaki hediye
paketine, her bir kareye bir renk gelecek ve renkler orinti olusturacak sekilde (yani bir sari
bir kirmizi olmak Gzere) yapistirarak etkinligi tamamlamalarini soyler.

5. Ogretici etkinligi “Bu hediye paketinin icinde ne olmasini isterdiniz?" sorusunu sorup cevaplari
dinleyerek bitirir.

» Krepon kadidi yerine farkl materyaller de kullanilabilir.

» Aklina kare seklinde bir yiyecek geliyor mu?
» Cevrende kare seklinde neler var?
» Toplar yuvarlak degil de kare olsaydi ne olurdu?

 Ailelere cocuklariyla evde veya parkta kareye benzeyen nesneler bulmalar onerilebilir.
+ Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Kare Kuri” Etkinligi 2 cocuklarla birlikte eve génderilerek
aileleri ile birlikte yapmalari istenebilir.




Geometrik Sekiller

Geometrik Sekil, Daire, Cember

« Geometrik sekillere cevresinden ornekler verir.
» Farkl materyaller kullanarak geometrik sekiller olusturur.

« Etkinlik Kitabi “Cember mi Daire mi" Etkinligi

 Daire seklinde 3 nesne (kavanoz kapadi, madeni para, tabak vb.)
« Cember seklinde 3 nesne (hulahop, simit, yizik, bilezik vb.)

» 1 adet sepet

e Cocuklarin gézini kapatmak icin tdlbent ya da bandana

e 2 adet kutu

» 1 adet tahta kalemi

» 1 adet hulahop

» 1 adet kavanoz kapadi

» Kutulardan birinin Gzerine tahta kalemi ile cember digerine ise bir daire cizilerek hazir edilir.
(Dairenin ici boyanir-Cemberin ici bos birakilir.)

» Daire ve cember seklindeki nesnelerin konuldugu sepet dnceden sinifta 6greticinin kolaylikla
ulasabilecedi uygun bir yere yerlestirilir.

1. Ogretici bir eline hulahop bir eline kavanoz kapad alarak asagidaki yénerge ile derse baslar:

“Merhaba cocuklar! Bugtin sizinle birlikte birbirine cok benzeyen iki tane sekil 6grenecediz.
(Kavanoz kapagini cocuklara gosterir) ilk seklimizin adi daire. Bu kavanoz kapadi da daire
seklinde.

2. Ogretici kavanoz kapadgini konusturarak (Ses tonu degistirilir) asagidaki tekerlemeyi okur:

Daire derler bana.
Benzerim bir kapaga.
Icim disim doludur.

En sevdigim sey oyundur.

3. Ogretici tekerlemeyi soyledikten sonra asagidaki yonerge ile devam eder:

“Sevgili cocuklar. Ikinci seklimizin adi cember. (Hulahopu gésterir) Bu hulahop da cember
seklinde.

4. QOgretici hulahopu konusturarak (ses tonu degistirilir) asagidaki tekerlemeuyi okur:
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Cemberdir benim adim.
ici bos yuvarlagim.
Hulahopa bakinca
Hemen beni hatirla.

Tekerleme bittikten sonra ogretici 3 daire 3 de cember seklinde nesnenin oldugu sepeti tim
cocuklarin gorebilecedi sekilde masanin Gzerine kouar. “Cocuklar dairenin ici doludur ama
cemberin i¢ci bostur. Eger icinden bakip karsiyr gérebiliyorsak bu cember seklidir géremiyorsak
daire seklidir” digyerek cocuklar bilgilendirir ve teker teker tiim nesneleri cikararak cocuklara
cember mi daire mi olduklarini sorar. Tim nesneleri gosterdikten sonra tekrar sepete doldurur.

Ardindan 6gretici, onceden (izerlerine daire ve ¢ember resmi cizdigi kutular sepetin dntine
yerlestirir ve asadidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar simdi sizinle bir oyun oynayacadiz. Ben iki kisiyi sirayla bu masanin éniine
cagiracagim. Bir arkadasinizin géziinii bu bandana/tiilbent ile kapatacagim ve diger arkadasiniz
sirayla sepetin icindeki bu nesneleri arkadasina verecek. Nesneyi verdigi arkadas! ytiksek sesle
verilen seyin daire mi cember mi oldugunu séyleyecek.”

Odgretici iki cocugu yanina davet eder. Birinin gézlerini kapatir. Sepeti diger cocugun dniine
koyar ve arkadasina bir nesne vermesini ister. Nesneyi alan ¢cocuk cember mi daire mi oldugunu
yuksek sesle soyler, nesneyi gosteren cocuk da uygun kutuya nesneyi atar.

Ogretici tim nesneler bitene kadar etkinligi bu sekilde devam ettirir.

Ardindan 6gretici gondlli olan farkl iki cocugu davet eder ve tim cocuklar oyunu oynayana
kadar sureci devam ettirir.

Oyun gondlli olan 6grencilerle oynanmalidir.

Daire sekli anlatiirken kire seklindeki nesnelerden faydalanimadigindan emin olunmalidir.
Daire, cember ve kire sekillerinin arasindaki farka hakim olunmalidir. (Top gibi l¢ boyutlu
yuvarlak nesneler kiredir.)

Sen bir cember mi olmak isterdin yoksa bir daire mi? Neden?
Cevrende cember ve daire seklinde esyalar var mi?

Ailelere cocuklarla evde simit ve kurabiye yapilarak cember ve daire sekillerini pekistirmeleri
onerilebilir.

Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Cember mi Daire mi” Etkinligi cocuklarla birlikte eve
gonderilerek aileleri ile birlikte yapmalan istenebilir.




Boyut, ince, Kalin

» Boyut ifade eden kavramlari soyler.
» Boyut ifade eden kavramlara ¢evresinden ornekler verir.
» Boyut ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.

« Odgretici Kitabl “Beyaz Bir Tavsancik” Eki

+ Etkinlik Kitabi “Beyaz Bir Tavsancik” Etkinligi 1, 2
» 2 adet beyaz fon kartonu

» 1adet zmba

» 1 adet makas

» 1 adet sepet

» 1 adet yapistirici

« Ucer adet ince ve kalin havuc

» Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

» Derse baslamadan 6nce 3 adet ince ve 3 adet kalin havug sepete konulur.

. Ogretici Kitabi ile cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi ekinde yer alan kulaklarin renkli ciktisi
alinir ve hazir hale getirilir.

» Beyaz kartondan c¢ocuk sauisi kadar baslarini cevreleyecek uzunlukta seritler kesilir ve
zimbalanarak cember haline getirilir. O(;retici kendi bas! icin de bir cember hazirlamaldir.
(Seritlerin eni kolay kopmayacak sekilde belirlenmelidir. iki-iic parmak kalinliginda olabilir)

» Kesilmis kulaklar ¢cemberlere kulaklarin renkli kisimlari karsidan goriinecegi sekilde yapistirilir
ve kafaya gecirilince tavsan kulakli tac olacak bir materyal hazirlanir.

» Taclar sinifta 6grencilerin goremeyecedi bir yerde muhafaza edilir.

1. Ogretici kendisi icin hazirlamis oldugu taci basina takarak koluna sepeti alr. “Beyaz bir
tavsancik” tekerlemesini melodili sdyleyerek derse baslar:

“Ben bir beyaz tavsanim.
ZIp zip zip zip ziplarim.

Hop hop hop hop hoplarim.
Biri ince biri kalin

Basimda kulaklarim.

Biri ince biri kalin
Havuglari toplarim.”




2. Ogretici tekerleme bittikten sonra “Cocuklar simdi sizler de birer tavsancik olacaksiniz.” der ve
cocuklara hazirlamis oldugu taclari dagitir.

3. Ardindan “Cocuklar sizlere cok gtizel bir hikdye okuyacagim. Sizce hikdye ne ile ilgili olabilir.
(Cocuklarin tahminleri alinir) Simdi herkes tavsan kulaklari ile beni iyice dinlesin.” diyerek
“Beyaz Bir Tavsancik” hikdyesini okumaya baslar.

BEYAZ BIiR TAVSANCIK

Beyaz bir tavsancik yasarmis ormanda. Biri ince biri kalin kulak varmis basinda. Oynar, ziplar,
hoplarmis yemyesil kirlarda. Her sabah takar sepeti koluna kosarmis havug tarlasina. Goriince
havuclar siikredermis Allah’a. Baslarmis biri ince biri kalin olan havuclar toplamaya. (ince
ve kalin olan havuclardan bahsedilirken sepette olan havuglar gosterilir.) Toplarken havuglari
soylermis sarkisini.

“Ben bir beyaz tavsanim.
Z\p zip zip zip ziplarim.

Hop hop hop hop hoplarim.
Biri ince biri kalin

Basimda kulaklarim.

Biri ince biri kalin
Havuglari toplarm.”

4. Ogretici, hikdyenin ardindan cocuklara asagidaki sorulari sorar ve yanitlari dinler:

» Tavsan her sabah nereye gidermis?
» Tavsan her sabah gittigi yerde ne yaparmis?
» Tavsan havuc toplarken nasil bir sarki soylermis?

5. Ardindan cocuklardan siniftaki ince ve kalin nesneleri gostermelerini ister.

6. Ogretici, cocuklara boya kalemlerini dagitir ve cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabrndaki
“Beyaz Bir Tavsancik” etkinligini agmalarini saglar.

7. Ardindan “Cocuklar haydi sayfanin bos yerlerine tavsanin elindeki sepetle toplayacagdi ince ve
kalin havuclar cizin sonra da havuclan ve tavsani boyayn.” digerek etkinligin nasil yapilacag
konusunda cocuklara rehberlik eder.

8. Tum c¢ocuklar ¢izme ve boyamayi tamamlayinca etkinlik sonlandirilir.

» Etkinlik sonunda sepetteki havuclar uikanip ince-kalin seklinde kesilerek ¢ocuklara ikram
edilebilir.

» Cocuklar icin hazirlanmis olan taclarin bazi cocuklarin kafasina olmama ihtimaline karsi gerekli
onlemler alinmalidir. (Seritler birkac cm daha uzun kesilerek daha genis capl bir cember elde
edilebilir ve cemberi biiylk gelen cocuklar icin derste cember katlanip zimbalanarak daraltma
yapilabilir.)

» Hikaye anlatiminin kullanilacagi etkinliklerde verimliligin artirlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikaye kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi onerilir.




» Tavsanin toplamasi icin kac ince havug cizdin?
» Tavsanin toplamasi icin kag¢ kalin havug ¢izdin?
+ Kalemligindeki bir ince bir de kalin kalemin rengini sdyler misin?




Boyut, Uzun, Kisa

» Boyut ifade eden kavramlar soyler.
» Boyut ifade eden kavramlara ¢evresinden ornekler verir.
» Boyut ifade eden kavramlari giinliik hayatinda kullanir.

» Cocuk sayisi kadar 1 m uzunlugunda kalin yin ip
« Ust ste konuldugu zaman cocuk boyuna ulasabilecek sayida biiyiik ebatli renkli legolar
* (Cocuk sayisi kadar makas

« Cocuk sayisi kadar birer metre uzunlugunda ipler kesilerek hazir hale getirilir. Ogretici kendisi
icin de 1 m ip hazirlamaldir.

1. G(jretici elinde uzun ve kisa iki nesne ile sinifa girer ve cocuklara “Cocuklar bu nesnelerin
boylari esit mi?” dige sorar. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra kisa ve uzun nesneyi ayri
ayri gostererek uzun ve kisa kavramlarina dikkat ceker.

2. Ogretici 6nceden keserek hazir etmis oldugu 1 m uzunlugundaki ipleri cocuklara dagtir.

3. Ardindan bir makas yardimi ile elinde kalmis olan 1 m ipi, biri digerinden kisa olacak sekilde iki
parcaya keser.

4. Ogretici kisa ipi sad, uzun ipi sol elinde tutar ve 6nce kisa ipin oldugu elini havaya kaldirp
“bakin cocuklar bu kisa” sonra da uzun ipin oldugu elini havaya kaldirarak “bu da uzun” der ve
pekismesi icin bunu birkac defa tekrar eder.

5. Ardindan ddretici cocuklardan ellerindeki ipi bir kisa bir de uzun parca olacak sekilde kesmelerini
ister ve onlara rehberlik eder.

6. Cocuklar kesme islemini tamamladiktan sonra 6gretici tim cocuklarin onu gorebilecedi bir yere
gecer ve asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar simdi ayaga kalkin ve bir elinizde kisa bir elinizde de uzun ipi tutun. (Kendisi de ipleri
tutarak cocuklara ornek olur.) Ben kisa deyince kisa ipin oldugu eli uzun deyince de uzun ipin
oldugu eli havaya kaldiracaksiniz. Hazir misiniz?” der ve oyunu baslatir.

7. Ogretici ders siresini dikkate alarak oyunu bir siire oynatir.

8. Ardindan getirmis oldugu legolan sinifin uygun bir yerine bosaltir. Legolardan birini kule
yapilacak yere koyar ve asagidaki yonerge ile devam eder:




“Cocuklar simdi sirast ile sizleri cagiracagim. Gelen kisi bir renk lego sececek ve benim koydugum
legonun (izerine koyacak.”

9. Ogretici cocuklari sira ile caginr ve legolar (st iiste koyarak bir kule yapmalarini saglar.

10. Ardindan c¢ocuklardan ikiserli gruplar olusturur ve gruplan sira ile lego kulesinin yanina
cagirarak cocuklarin birbirlerinin boyunu olgmesini saglar.

11. Tum gruplardaki ¢ocuklar boylarini dlgince etkinligi sonlandirir.

« Ip oyunu oynanirken komutlar yavas verilmeli, cocuklarin uzun-kisa ipe karar vermeleri icin
yeterli zaman taninmalidir.

» Sinifin hazirbulunusluk seviyesine gore ip daha fazla parcaya ayrilabilir. Uzun, daha uzun, kisa,
en kisa gibi kavramlar da islenebilir.

« Biyulk ebath legolarin bulunamadigi ortamda cocuklarin boyunu 6lcmek icin farkl yontemler
kullanilabilir. (Or: Ogretici bir top yiin ip getirir. Cocuklarin boyunu ip ile 6lciip ipi cocuk boyunda
keser ve kurdele yaparak cocuklara hediye edebilir.)

+ Bildiginiz en uzun hayvan hangisidir?
» Kalemligindeki en kisa kalem hangi renk?
« Oniinde uzun bir meyve agaci ve kisa bir merdiven olsa agactaki meyveleri nasil toplardin?




Boyut, Genis, Dar

» Boyut ifade eden kavramlar soyler.
» Boyut ifade eden kavramlara ¢evresinden ornekler verir.
» Boyut ifade eden kavramlari giinliik hayatinda kullanir.

Etkinlik Kitabi “Genis-Dar Coraplarim” Etkinligi
» 1 adet renkli elektrik bandi
2 adet oyuncak araba (biri genis biri dar)
e 2 metre camasir ipi
» Cocuk sayisi kadar mandal
* (Cocuk sayisi kadar makas
» 1 adet sepet
* 1 adet masa
» (Cocuk sayisi kadar kuru ya da mum boya seti

Camasir ipi tahtaya ya da duvara Uzerine mandalla coraplarin
asllabilecegdi bir sekilde bantla tutturulur. (Cocuklarin ulasabilecegdi bir
ylikseklige asiimalidir)

« Ipin asildigi duvarin/tahtanin éniine masa konulur ve masanin (izerine
konulan sepete mandallar doldurulur.

* Masanin 6niine renkli elektrik bandi paralel yapistirilarak biri dar biri
genis olan iki yol olusturulur. (Yolun sonunda cocuk Gzerinde mandallar
olan sepete ulasmalidir.)

* Yollarin genis olanina genis araba, dar olanina dar araba konulur.

» Hazirlanacak alanin gorseli yanda yer almaktadir:

Ogretici elinde dar ve genis iki nesne ile sinifa girerek cocuklara “Cocuklar bu nesnelerin
boyutlari esit mi?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra dar ve genis nesneleri
ayri ayri gostererek dar ve genis kavramlarina dikkat ¢eker.

2. Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Genis-Dar” etkinligini agmalarini saglar.

3. Ogretici “Sevgili cocuklar, bu gérselde ne gériiyorsunuz?” sorusunu sorar ve coraplarin rengi ve
boyutlan tzerine konusulduktan sonra odgretici cocuklardan coraplari kesmelerini ister.




4. Tuim coraplar kesildikten sonra 6gretici “Bu coraplar arasinda ne gibi farklar var?” sorusunu
sorar.

5. Cocuklardan yanitlari dinledikten sonra bir eline genis diger eline dar corabi alir ve ikisini st Gste
koyar. Genis olan corabin fazlalk olan yerine dikkat cekerek dar-genis kavramlarina vurgu yapar.
(Pembe corap yesil coraptan daha dar - yesil corap pembe coraptan daha genis gibi)

6. Ogretici cocuklara asa@idaki sorulari sorarak devam eder:

+ Kestiginiz coraplardan dar olani bana gosterir misiniz?
» Kestiginiz coraplardan genis olani bana gosterir misiniz?

7. Ogretici sorularin yanitlarini dinledikten sonra ¢ocuklara birlikte bir oyun oynayacaklarini sdyler
ve “Haydi kesmis oldugunuz genis ve dar coraplan da alarak oyun alanina gelin.” diyerek
cocuklari onceden hazirlamis oldugu oyun alanina davet eder.

8. Cocuklarin ellerindeki coraplari toplar ve mandallarin oldugu masaya yayar.

9. Ogretici cocuklardan iki kisi secer ve hangi yolun basina gececeklerine dair bilgi verir. (Ali sen
genis yolun basina geg, Zeynep sen de dar yolun basina geg gibi.)

10. Cocuklar yolun basina gectikten sonra dgretici asagidaki yénergeyi okur:

“Cocuklar ben 1-2-3 deyince énliniizdeki arabalari stirerek masaya ulasacaksiniz. Genis yoldan
giden masada genis bir corap bulacak dar yoldan giden ise dar corap bulacak. Sonrasinda bu
coraplari mandalla ipe asacaksiniz.”

11. Ogretici yénergeyi verdikten sonra 1-2-3 diye sayar ve oyunu baslatir. Cocuklar coraplari
astiktan sonra onlar alkislar ve arabauyi tekrar yolun basina koymalarini ister.

12. Tim cocuklar oyunu oynadiktan sonra sure kaldiysa coraplar ipten toplanir ve oyun tekrar
oynanir.

» Corap asma oyunu mandalla ipe asma yerine bantla tahtaya yapistirarak da oynanabilir.
» Cocuklar oyun oynarken yaristirimamaya 6zen gosterilmelidir.
* Dogru corabi secemeyen ¢ocuklara destek olunmalidir.

 Genis bir kiyafetin var mi?

« Biiyudigun icin sana dar gelen bir kiyafetin var mi?

» Sana dar gelen kiyafetlerle neler yapabilirsin?

* Yolculuk yaparken hic¢ genis ve dar yollardan gectin mi? Neler hissettin?




Boyut, Buytik, Kicuk, Orta

» Boyut ifade eden kavramlar soyler.
» Boyut ifade eden kavramlara ¢evresinden ornekler verir.
» Boyut ifade eden kavramlari giinliik hayatinda kullanir.

« Ogretici Kitabi "U¢ Sevimli Kuzucuk” EKki

« Etkinlik Kitabi “U¢ Sevimli Kuzucuk” Etkinligi
» Birer adet bliytk, orta ve kiicik boy bardak
e 1litre su

» Cocuk sayisi kadar makas

» (Cocuk sayisi kadar yapistirici

Bir giin 6nceden Ogretici Kitabi ekinde yer alan parmak kuklalar hazirlanrr.

1. Ogretici parmaklarina biiyiik, orta ve kiiciik kuklalari takarak sinifa girer ve asagidaki yénerge
ile derse baslar:

“Evet cocuklar bugiin sinifimiza (¢ tane misafir geldi. Evimize misafir gelince onlara ne deriz?
Haydi biz de misafirlerimizi ‘hos geldiniz' diyerek karsilayalim.”

2. Ardindan ogretici “Sevgili cocuklar, bu t¢ sevimli kuzucugun bizlere anlatacaklari varmis. Hadi
onlara kulak verelim.” diyerek hikdye okumaya baslar. (Hikdye okunurken parmak kuklalar da
kullanilir.)

UC SEVIMLI KUZUCUK

Uc sevimli kuzucuk. Biiyuk, orta ve kiguk. Yasarlarmis daglarda. Kosarlarmis ovalarda, kirlarda.
Bir giin bir fikir gelmis blytk kuzunun aklina. Demis ki, “Hadi gidelim beraberce ormana.”
Takmislar ¢cantalarini sirtlarina, ¢ikmislar uzun ince bir yola.

Derken Ug¢ kapi ¢cikmis karsilarina. Buyik kuzu, buytk kapiyi secmis. Ortanca kuzu, orta kapiya
gecmis. Kiclk kuzu, kiicik kapiya gitmis. Geciverince kapilardan, ayrilmislar birbirlerinden.
Kaybolmus kuzular. Biiyik olan, biyiik dagr asmis. Ortanca olan, orta daga cikmis. Kiiclk olan,
kiiciik dagi gecmis. Cok pisman olmuslar yaptiklarina. izinsiz bu yola ciktiklarina. Derken evin
yolunu bulmuslar. Annelerine kavusmuslar.

Anneleri doya doya 6pmis onlari. O giinden sonra bir daha asla izinsiz citkmamislar hicbir yola.
Mutlu mutlu yasamis Uc tath kuzu. Hem biyigi hem ortancasi hem de kiicigu...




Ogretici hikdyenin ardindan cocuklara parmak kuklalari géstererek asagidaki sorulari sorar:

+ Biytk kuzu hangi parmagimda?

 Ortanca kuzu hangi parmagimda?

» Kiglk kuzu hangi parmagimda?

« Kuzular nereye gitmisler?

* Annelerine kavustuklarinda nasil hissetmisler?

Ardindan 6gretici cocuklara 6nceden hazirlamis oldugu bliyik, orta ve kiclik boy bardaklari
sirayla isimlendirerek gosterir. (Bu biyiik boy bardak, bu orta boy bu da kiiclk boy gibi.)

Ogretici eline su sisesini alir ve cocuklara “Sizce bu bardaklardan hangisi daha cok su alir?”
diye sorar. Cocuklarin yanitlar dinlendikten sonra 6gretici kiiciik bardaga su doldurur. Ardindan
kicik bardaktaki suyu, orta boy bardaga bosaltir ve kalan bosluga su ekleyerek “Bakin
cocuklar orta boy bardak, kiiciik olandan daha cok su aldi” der. Ardindan orta boy bardaktaki
suyu, blytik bardaga doker ve kalan bosluga su ekleyerek “Bakin cocuklar biiyiik boy bardak,
orta boy olandan daha cok su aldi” der.

. Ardindan 6gretici, cocuklar icin hazrrlanan Etkinlik Kitabrnda yer alan “Uc Sevimli Kuzucuk”

etkinligini acmalarini saglar. Cocuklara makas ve yapistirici daditarak buyik boy gorselleri
kesip biyuk kuzunun altina, orta boy gorselleri kesip orta boy kuzunun altina, kiciik boy
gorselleri kesip kiicUik kuzunun altina yapistirmalarini séyler.

Tim cocuklar yapistirma islemini tamamladiktan sonra etkinlik sonlandirilir.

Bardak yerine farkl nesnelerden de faydalanilabilir.
Dersin suresi goz oniinde bulundurularak ¢ocuklara bardaga su doldurma etkinligini yapma
firsati verilebilir.

Biiytik kuzu kicik kapidan gecebilir miydi? Neden?
Okudugumuz hikayede en cok nereyi sevdin/aklinda ne kaldi?







Miktar, Yarim, Tam

Miktar ifade eden kavramlari séyler.
Miktar ifade eden kavramlar gunlik hayatta kullanir.

Ogretici Kitabr “Yarim Elma” Eki
1 adet elma

1 adet bicak

1 adet tabak

1 adet makas

1 adet ortu

Hamur yapistirici

Ogretici Kitabi ekinde yer alan elma gorselinin renkli ciktisi alinarak ortadan ikiye kesilir.

Ogretici icinde elmanin bulundugu tabagin Gzerini 6rti ile kapatarak sinifta hazir eder.

Ogretici cocuklarin yarim ay seklinde oturmasini saglar ve (izeri 6rtiilii tabadi cocuklarin ortasina
birakarak icinde ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Isteyen cocuklarin dokunmalarina izin
verir.

Cocuklardan tahminleri aldiktan sonra ortiyl kaldirarak asagidaki sorular ¢ocuklara sorar ve
yanitlari dinler:

» Cocuklar tepsideki meyvenin adi nedir?
« Elma hangi renk?

Ardindan 6gretici “Evet cocuklar elimdeki tabakta 1 tam elma var.” der ve eline bicad alarak
elmaui ortadan ikiye keser.

Ardindan “Sevgili cocuklar elmayi ortadan ikiye béldiim ve elimde iki yarim elma oldu. (Elmanin
yarilanini sira ile cocuklara gostererek) Bu iki yarimi birlestirince bir tam elma elde ederiz.” der.

. Ogretici 6nceden keserek hazir hale getirmis oldugu yarim elma gérsellerini cocuklara gésterir

ve elindeki gorsellerin ne oldugunu sorar.
Cocuklarin yanim elma cevabini vermeleri icin gerekirse ipuclarindan faydalanir.

Ardindan ¢ocuklara “Elimdeki iki adet yarim elmauyi birlestirince ne elde ederiz?” sorusunu
ydneltir ve gerekirse ¢ocuklarin “1 tam elma” cevabini bulmalari icin ipuclari verir.

. Ogretici asagidaki yonerge ile devam eder:




“Sevgili cocuklar simdi sizinle bir oyun oynayacadiz. Aranizdan sirayla iki Kisi sececegim.
Sectigim kisiler sinifin disina cikacaklar. Ben elimdeki iki yarim elma gorselini sinifta ayri ayri
yerlere saklayacadgim. Iki arkadasinizi sinifa davet edecediz. Onlar benim sakladigim yarim elma
gorsellerini bulmaya calisacaklar. Bu sirada bizler de arkadaslariniz yarim elma gérsellerine
yaklastikca “yakinsin” uzaklastikca “uzaksin” diyerek onlara yardimci olacadiz. Arkadaslariniz
gérselleri bulduktan sonra tahtada yapistiricinin oldugu yerlere yapistirarak bir tam elma elde
edecekler. (Ogretici her bir cocugun bir gdrseli bulmasini saglamalidir, gorsellerden birini bulan
cocuk diger arkadasina yardimci olabilir).

10. Ogretici oyunu tiim cocuklarin oynamasini saglayarak etkinligi sonlandirir.

« Tam bir elma yiyen cocugun mu karni daha cok doyar yoksa yarim elma yiyen cocugun mu?
» Kag tane yanim elmay birlestirince bir tam elma elde ederiz?

Ailelere ¢ocukla mutfakta tam ve yarim kavramlarini pekistirecek etkinlikler yapilimasi onerilebilir.
(Salataya tam salatallk ve yarim domates dograndidi ifade edilerek ya da cocuga “Bana tam
domates, yarim salatalik verir misin?” denerek vb. )




Miktar, Bos, Dolu

» Miktar ifade eden kavramlar soyler.
« Miktar ifade eden kavramlara cevresinden ornekler verir.
* Miktar ifade eden kavramlar giinlik hayatinda kullanir.

« Etkinlik Kitabi “Bos-Dolu Bardak” Etkinligi 1, 2

e Cocuklara yetecek miktarda cerez

» Cocuk sayisi kadar kugiik boy karton ya da plastik bardak
« 1 adet seffaf kavanoz

e Cocuk sayisi kadar kursun kalem

» Derse baslamadan dnce cocuklara yetecek miktarda cerez, seffaf cam ya da plastik kavanoza
doldurularak hazir edilir.

1. Ogretici asagidaki yénerge ile derse giris yapar:

“Cocuklar su an sinifimizin icindeyiz. Yani sinifimiz dolu. Sizler evlere dagilinca sinifta kimseler
kalmaz. O zaman da sinifimiz bos olur. Sulugunuzda su varken dolu olur, siz o suyu likir likir icip
bitirdiginizde sulugunuz bos olur”

2. Ardindan 6gretici cocuklardan bos ve dolu olan seylerle ilgili drnekler vermelerini ister. Gerekirse
cocuklara ipuclari vererek rehberlik eder.

3. Cocuklarin drnekleri dinlendikten sonra ogretici cerezle dolu olan kavanozu tim c¢ocuklarin
gorebilecedi bir yere koyar ve “Evet cocuklar, sinifimizda cerezle dolu kocaman bir kavanoz
var.” der.

4. Ardindan cocuklara bos bardaklar “Simdi de sizlere bos bardaklar dagitacagim.” diyerek sirayla
daditir.

5. Ogretici cocuklara “Simdi bos olan bardaklarinizi cerezle dolduracagim.” der ve asagidaki
yonerge ile devam eder.

“Cocuklar simdi ben cerezle dolu olan kavanozun yanina gidecegim. Sizler de sirayla bos
bardaginizi alip benim yamima geleceksiniz. Yanima gelince kapiyr caliyor gibi yapip su
tekerlemeyi séyleyeceksiniz:

Odretmenim 6Gretmenim
Bos bardadimi doldur isterim




Sen bardadi doldurunca
Hemen yerime gecerim.

6. Ogretici srranin hangi cocuktan baslamasini istiyorsa o cocugun ismini soyleyerek yanina
davet eder. Cocuk kapi calma hareketini yapmaul unutursa hatirlatir ve tekerlemeyi séylerken
zorlanirsa once kendi soyler ardindan cocugun tekrar etmesini ister. Cocuk tekerlemeui bitirince
bardagini cerezle doldurur ve
Sevgili 6grencim
Bos bardadini cerezle doldurdum senin
Haydi yerine gec de
Diger arkadasin gelsin
tekerlemesini séyleyerek cocugu yerine ugurlar.

7. Ogretici yerine gonderdigi cocuklara cerezlerini yiyebileceklerini soyler ve tiim cocuklarin
bardagini doldurana kadar devam eder.

8. Tum cocuklara cerez verildikten sonra 6gretici cocuklar icin hazirlanmis olan Etkinlik Kitabi'ndaki
“Bos-Dolu Bardak™ Etkinligini acmalarini saglar.

9. Ogretici cocuklara kursun kalemlerini verir. Etkinlik 17de bos olan nesneleri, etkinlik 2'de dolu
olan nesneleri daire icine almalarini ister. Cocuklar etkinligi yaparken cerezlerini yemeye devam
edebilirler.

» Cerez yerine saglikli olan farkh atistirmaliklar da kullanilabilir.

» Cekirdek gibi kabuklu cerezler yerine leblebi, findik, kuru Gzim gibi kabuksuz olanlar tercih
edilmelidir.

» Cerezler ya da atisurmaliklar belirlenirken herhangi bir cocuk icin alerjik reaksiyona sebep
olmamasina 6zen gosterilmelidir.

» Bardaklarin kii¢iik boy secilmesi kolay doldurulabilmeleri ve cocuklarin bitirebilmeleri agisindan
onemlidir.

« Tekerlemeyi hatirlamayan cocuklara destek olunur, eksik ya da hatali soyleyen cocuga
mudahale edilmeden bardadi doldurulur.

» Gerekirse etkinlige baslamadan cocuklara tekerleme birkac defa hep bir agizdan tekrar
ettirilebilir.

* Bos bir canta mi daha agirdir yoksa dolu bir canta mi?
» Size bardaklan ilk verdigimde bos muydu dolu muydu? icine cerez doldurunca ne oldu? Siz
cerezleri bitirdikten sonra ne oldu?




Miktar, Agrr, Hafif

Miktar ifade eden kavramlari séyler.
Miktar ifade eden kavramlara cevresinden ornekler verir.
Miktar ifade eden kavramlar giinlik hayatta kullanr.

Ogretici Kitabi “Teraziyle Olciiyorum” Eki
Etkinlik Kitabi “Teraziyle Olctiyorum” Etkinligi
1 adet elbise akisi

2 adet karton bardak

2 myln ip

1 adet elma

1 adet silgi

Cocuk sayisi kadar makas

Cocuk sayisi kadar yapistirici

5 It dolu su sisesi

0.5 It dolu su sisesi

Dersten Oonce asadida yer alan gorsel dogrultusunda elbise askisi ve bardaklardan terazi
hazirlanir.




1. Ogretici sinifa 5 ve 0.5 It dolu olan su siseleri ile gelir ve sinifin ortasina birakir.

2. Cocuklan sinifin ortasina davet eder. Cocuklara sirayla once 5 It sonra da 0.5 It olan siseleri
kaldirmaya calismalarini sdyler.

3. Tdm cocuklar bunu deneyimlerken ogretici asagidaki sorulan sorarak agir hafif kavramlarina
vurgu yapar:

» Hangi siseyi kaldirmak daha zor?
» Hangi sise daha agir?
« Hangi sise daha hafif?

4. Ardindan cocuklar yerlerine alr ve Ogretici Kitabi ekinde yer alan resimleri gostererek
asagidaki sorulari sorar:

» Daha once bir karpuzu kaldirmayi denediniz mi? Agir miyd, hafif miydi?
Peki bir cilegi elinize aldiniz mi? Agir miydi, hafif miydi?

Cilek mi daha agirdi yoksa karpuz mu?

 Bir fil mi daha adirdir yoksa bir ugur bocegi mi?

 Bisiklet ve kamyondan hangisi daha hafiftir?

5. Sorular Gzerine konusulduktan sonra ogretici cocuklara “Evet cocuklar, bizler de bugiin
sinifimizda bulunan agir ve hafif nesneleri bulacadiz, hazir misiniz?” der ve énceden hazirlamis
oldugu teraziyi cocuklara gostererek onun bir agirlik 6lgme aleti oldugunu soyler.

6. Ardindan teraziyi sinifta uygun bir yere asar.

7. Daha sonra terazinin bir kefesine elma diger kefesine kigulk bir silgi konur ve agir olan
nesnenin oldugu kefenin asagdiya indigi, hafif olan nesnenin bulundugu kefenin yukar kalktgi
vurgulanarak agir ve hafif kavramlari pekistirilir.

8. Otjretici cocuklardan siniftaki cesitli nesneleri getirerek teraziye koymalarini ve tartmalarini
ister. Siniftaki adir ve hafif nesneleri cocuklara soyletir. (Kalem, silgi. lego, top vb.)

9. TUm ¢ocuklar terazide nesneleri tartmay deneyimledikten sonra 6gretici cocuklardan yerlerine
oturmalarini ister ve cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Teraziyle Olctiyorum” etkinligini
acmalarini saglar.

10. Ogretici etkinlik sayfasindaki terazinin asagida olan yesil kefesine ve yukarida olan sari
kefesine dikkat ¢cekerek ¢ocuklara su soruyu sorar:

“Cocuklar sizce asagida olan yesil kefede agir nesneler mi vardir hafif nesneler mi?"

11. Ogretici cocuklarin cevaplarini dinler, gerekirse agir olan nesnelerin asadgida olan kefede hafif
olanlarin ise yukarida yer alan kefede bulunacagini kendisi de vurgular.

12. Ogretici cocuklara makas ve yapistiricilar dagitir, 6nce sayfanin alt kismindaki nesneleri isaretli
yerden kesmelerini ister. Ardindan agir olan nesneleri terazinin asagida olan yesil kefesine hafif
olan nesneleri ise yukarida olan sari kefesine yapistirmalarini ister.

» Sinifa cilek ve butun bir karpuz getirilerek ¢ocuklarin agir ve hafif kavramini deneyimlemesi
sag@lanabilir ve etkinlik sonrasinda meyveler ¢ocuklara ikram edilebilir.




» Siseleri kaldirmaya calisirken cocuklarin agir sise icin kendilerini zorlamadiklarindan emin
olunmalidir.

» Sizce agactaki elmalar tas gibi agir olsaydi nasil olurdu?
» Arabalarimiz tiy gibi hafif olsaydi nasil olurdu?

» Odanizdaki/evinizdeki en agir sey nedir?

» Odanizdaki/evinizdeki en hafif sey nedir?

Cocuklarla elbise askisiyla ve karton bardaklar kullanilarak bir terazi yapilmasi ve evdeki nesnelerin
tartiimasi onerilebilir.




Miktar, Az, Cok

» Miktar ifade eden kavramlari soyler.
» Miktar ifade eden kavramlara cevresinden ornekler verir.
» Miktar ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.

« Etkinlik Kitabi “Tavsan Pamuk'un Balonlar” Etkinligi
* Yarim kilo nohut, fasulye ya da piring

e 2 adet kase

* 1 adet kasik

» Cocuk sayisi kadar parmak boyasi

1. Ogretici iki adet bos kaseyi tiim cocuklarin gorebilecedi bir yere koyar ve getirmis oldugu
bakliyati (nohut, fasulye vb.) cikarir.

2. Tum cocuklarin gorebilecedi sekilde kaselerden birine tc kasik bakliyat koyar. Diger kaseyi ise
tasacak kadar bakliyatla doldurur.

3. Ogretici cocuklara “Hangi kdsede az hangi ksede cok bakliyat var?” diye sorar.

4. Cocuklardan yanitlari aldiktan sonra bir eline G¢ adet diger eline 8 adet kalem alarak ¢ocuklara
hangi elinde daha az kalem oldugunu sorar.

5. Og“jretici cevresinden az ve cok kavramlarina ornekler verir ve cocuklardan da ornek vermelerini
ister. (Or: “Otobiislerde bazen cok yolcu bazen de az yolcu olur.” veya “Buzdolabinda bazen cok
yumurta bazen de az yumurta olur.” gibi)

6. Ogretici cocuklardan da bunlara benzer érnekler dinledikten sonra “Cocuklar size bir hikdye
anlatacagim. Hikdyemizin adi “Tavsan Pamuk un Balonlari” der ve hikayeyi anlatmaya baslar.

Zamanin birinde glizel mi glzel bir orman varmis. Bu ormanda bircok hayvan yasarmis. Bu
hayvanlardan biri de bembeyaz tiiyleriyle sevimli mi sevimli bir tavsan olan Pamuk'mus. Pamuk’un
ormanda bir suri arkadasi varmis. Bir giin ormandaki hayvanlar senlik yapmaya karar vermisler.
Bu senligin hazirliklari icin her hayvana bir gorev verilmis. Bazilari senlikte yenilecek yemekleri,
bazilari ¢calinacak sarkilari bazilari da senlik icin gereken esyalari ayarlayacakmis. Ormanin krali
olan aslan Tavsan Pamuk ve arkadasi Fil Haki'yi yanina cagirmis ve “Pamuk ve Haki size senlik
icin gorev verecegim. Haki sen senlikte kullanilacak sandalyeleri balonla stsleyeceksin. Pamuk
sen de agdaclara balonlar baglayacaksin.” demis ve onlara balon dolu iki kutu vermis. Haki ve




Pamuk bu goreve cok sevinmisler. Hemen senlik alanina gitmisler. Ellerindeki balon dolu kutular
acmislar. Sisirmek icin balonlar ¢cikarmislar. Haki balonlarini saymis.

1-2-3-4-5-6-7
Sonra da Pamuk balonlarini saymis.
1-2-3

Pamuk Gzllmis. Haki, arkadasina neden dzildigini sormus. “Bende 3 balon sende ise 7
balon var. Benim balonlarim az seninkiler ¢ok. Ben bu kadar az balonla agaclar sisleyemem
kil” demis Pamuk.

Haki “Uziilme Pamuk” demis. “Ben seninle balonlarimi paylasinm. O zaman sende de agaclari
susleyecek cok balon olur.”

Pamuk bunu duyduguna cok sevinmis. Haki'ye sarilip tesekkiir etmis. Beraber senlik alanini bir
guzel suslemisler. Aksam da hep beraber senlikte cok eglenmisler.

) Ot_jretici cocuklara asadidaki sorulari sorar:

« Kimin balonlar ¢cokmus?

e Kimin balonlari azmis?

e Pamuk neden Gzdlmis?

« Haki arkadasina nasil yardim etmis?

. Sorularin yanitlan dinlendikten sonra 6gretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi'ndaki
“Tavsan Pamuk’un Balonlan” etkinligini acmalarini saglar. Parmak boyalarini cocuklara dagitir ve
balonlarin iplerinin ucuna parmaklarini boyaya batirip baski yaparak balonlar yapmalarini ister.

. Baski islemi bittikten sonra 6dretici hangi balonlarin az hangilerinin cok oldugunu tekrar
vurgulayarak etkinligi sonlandirir ve cocuklar sirayla ellerini ylkamaya gonderilir.

Parmak boyalar her 6grenci icin temin edilemiyorsa yan yana oturan iki ya da G¢ ogrenci icin
bir parmak boyasi ayarlanabilir.

Kaselere bakliyat haricinde baska seyler de doldurulabilir.

Kavramlar somutlastirmak adina cocuklara uygulamali olarak farkli érnekler de gosterilebilir.
(Bardada az su ve cok su doldurmak, kalemlige az kalem ve cok kalem koymak gibi)

Hikaye anlatiminin kullanilacadr etkinliklerde verimliligin artinlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikaye kartlari, televizyon seridi gibi tekniklerin kullanilmasi dnerilir.

Kursa geldigin yolda az agac mi var cok aga¢c mi var?
Evinizdeki ¢op kovasina en ¢ok ne atiliyor?
Sinifimizda en ¢ok hangi renk var?

Sinifimizda kizlar mi daha cok erkekler mi?




Miktar, Parca, Bitin

» Miktar ifade eden kavramlari soyler.
» Miktar ifade eden kavramlara cevresinden ornekler verir.
» Miktar ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.

« Etkinlik Kitabi “Pargalar Butunlestiriyorum” Etkinligi
» 1 adet parcalan sokulip takilabilen bir oyuncak

* (Cocuk sayisi kadar A4 fon kartonu

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

» Cocuk sayisi kadar makas

» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

» Ouyuncak parcalara ayrilarak bos bir kutunun icine konulur.

1. Ogretici oyuncak parcalarini koydugu kutu ile derse giris yapar ve cocuklara “Sizce bu kutunun
icinde ne olabilir?” diye sorar. (Kutuyu sallayarak seslerden de tahminde bulunmalarini saglar)

2. Odretici cocuklardan yanitlar aldiktan sonra kutuyu acar ve oyuncak parcalarini masanin
Uzerine dokerek cocuklara tekrar bunun ne olabilecegini sorar.

3. Yanitlan aldiktan sonra ¢ocuklara ne oyuncadi oldugu hakkinda bilgi verir ve asagidaki yonerge
ile devam eder:

“Cocuklar masanin (zerinde birden fazla oyuncak parcasi var. Benim bu oyuncak parcalarini
birlestirip bitiin haline getirmem gerekiyor. Siz daha dnce hic parcalan birlestirip bir biitiin
elde ettiniz mi?”

4. Cocuklarin yanitlarini dinledikten sonra parcalari cocuklara gostererek sayar. Kag parga oldugunu
soyler ve parcalar birlestirir. Bitin halini gostererek “Ne kadar gtizel biitiin bir oyuncak elde
ettik degil mi?” der.

5. Ardindan cocuklara “Size bir hikdye anlatacagim ama bu hikdyenin sadece bir parcasini
hatirhyorum hikdyemi bir bitin héle getirip tamamlamam icin bana yardimci olur musunuz?”
diye sorar ve hikayeyi anlatmaya baslar:

Bir varmis bir yokmus. Ciftligin birinde sari renkli glzel bir inek varmis. Bu inegin de giizel mi
guzel kicik bir buzagisi varmis. Buzaginin ismi, rengi annesi gibi sar oldugu icin Sarikizmis.
Sarikiz ¢cok merakl bir buzagiymis. Hep ciftligin etrafinda ne oldugunu merak edermis. Bir
gun ciftlikten disar ¢cikip gezmek istemis. Uzaklasmis uzaklasmis ve kayboldugunu zannedip




cok korkmus. Sarikizin annesi buzagiyi géremeyince merak etmis. Tam da o sirada uzaktan
yavrusu sarikizin sesinin geldigini fark etmis....

6. Ogretici “Cocuklar hikdyenin burasina kadar hatiriyorum gerisini hatirlayamiyorum. Sizce
gerisinde ne olmus olabilir?” diye sorar. Cocuklarin fikir tretmelerine rehberlik eder. “Ne olmus?”,
“Nasil olmus?”, “Sonra ne demis olabilir?” vb. sorularla cocuklara ipuclan vererek hikayenin
tamamlanmasini saglar. Tamamlanan hikayeyi 6gretici tekrar anlatir.

7. Ardindan 6gretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Parcalari Bitdnlestiriyorum” etkinligini
acip buradaki boyama sayfasini istedikleri renk ile boyamalarini daha sonra boyadiklari resmi
cizgi olan yerlerden kesmelerini soyler. 5 parca olmus kagidi alttaki sayilara gore bitin hale
getirmelerini ister. Ardindan asagidaki sorulari yonlendirir:

* Anne inegin basi kacinci parcadadir?
* Yavru inegin kuyrugu kacinci parcadadir?
» Yapbozumuz kag parcadan olusuyor?

8. Ogretici tamamlanmis resimleri sinif panosunda sergileyerek etkinligi sonlandirir.

» Hikaye anlatiminin kullanilacadr etkinliklerde verimliligin artinlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikdye kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi énerilir.

» Bes parcaya ayrnlmis bir oyuncagr mi bitin haline getirmek daha kolaydir yoksa lic parcaya
ayrilmis bir oyuncadi mi?
e Sinifimizda parcalara boltnip tekrar bitin haline getirilebilen neler var?




Miktar, Tek, Cift

« Miktar ifade eden kavramlari soyler.
» Miktar ifade eden kavramlara cevresinden ornekler verir.
» Miktar ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.

« Odgretici Kitabi “Tek-Cift" Eki

« Etkinlik Kitabi “Tek-Cift" Etkinligi

» 2 adet dil gubugu

* Cocuklarin kursta kullandigi panduflar
» Telefon/ Bilgisayar/ TV/ Hoparlor

« Ogretici Kitabi “Tek-Cift" etkinligindeki gorseller kesilerek dil cubuklarina yapistirilr.

1. Ogretici elinde 6nceden hazrrladigi tek ve cift ayakkabi gérselleriyle sinifa girer. iki gérseli
cocuklara gostererek aralarinda ne fark oldugunu sorar.

2. Cocuklardan yanitlan dinler ve gerekirse resimlerden birindeki ayakkabinin tek, digerinin cift
oldugunu bulduracak ipuclari verir.

3. Ardindan o6gretici ¢ocuklara siniftaki tek ve cifti olan nesneleri buldurur.

4. Ogretici “Cocuklar simdi sizinle eglenceli bir oyun oynayacadiz.” der ve oyuna gecer.
OYUN: Ogretici cocuklarin panduflarini cikartip sinifin ortasina koymalarini ister.
» Sozsliz bir muzik acilr.
» Cocuklar ayakkabilarin etrafinda doner.

* Cocuklardan mizik durunca ayakkabilarinin tekini bulmalarini ve masanin (zerine
koymalarini ister.

e Muzik durdurulur ¢ocuklar ayakkabilarinin tekini bulup masanin zerine kouar.
» Mizik devam ettirilir. Cocuklar ayakkabinin etrafinda tekrar donmeye baslar.

» Ardindan muzik tekrar durdurulur. Bu sefer ¢ocuklardan, ayakkabilarinin ciftini bulup diger
ayakkabinin yanina koymalarini ister.

» Oyun sonunda cocuklar alkislanr.

5. Ardindan 6dretici cocuklar masalara oturtur ve Etkinlik Kitabi “Tek -Cift" etkinligine gecer.
Cocuklardan cifti olan nesneleri bulmalarini ve ayni renklere boyamalarini ister.




Tek-cift konusunda farkli oyunlardan da yararlanilabilir. (Miizik acilir. Ogretici miizigi durdurup
tek ya da cift komutu verir. Tek komutu verildiginde cocuklar tek baslarina kalr. Cift komutu
verildiginde cocuklar bir arkadaslarinin elini tutarak cift olurlar.)

* Vicudumuzda cift olan organlarimiz hangileridir?
» Vicudumuzda tek olan organlarimiz hangileridir?
« Sence glines tek mi, cift mi?

Cocukla evdeki tek ve cift nesnelerin bulunacadi bir oyun oynanmasi onerilebilir.




Yon-Mekan-Konum

Yon, Mekan, Konum, icinde-Disinda

* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari soyler.
* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.
* Yon, mekan, konum kavramlarini iceren yonergeleri uygular.

« Etkinlik Kitabi “Elma Kurdu” Etkinligi
» Cocuk sayisi kadar minder
» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

Dersten once minderler ile sinifin ortasina tim ¢cocuklarin sigabilecedi sekilde bir cember olusturulur.

1. Odretici cocuklara asagidaki sorular sorarak derse baslar:

» Kimler elma sever?
» Elma hangi renklerde olur?
» Siz en ¢ok hangi renkte elmauyi seversiniz?

2. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra dgretici de hangi renk elmayi sevdigini belirtir.

3. Ardindan 6gretici cocuklara “Bizim gibi elmayi cok seven birisi daha var, sizce bu kimdir?” diye
sorar.

4. Qgretici cocuklarin tahminlerini dinledikten sonra “Elma kurtlar da elmayr cok sever cocuklar.
Onlar elmalarin icinde yasarlar. Hadi sizinle beraber bir elma kurdu olahm.” diyerek cocuklari
dersten énce minderlerle hazirladi§i cemberin yanina getirir.

5. Ardindan 6gretici cemberi gostererek asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar minderlerle olusturdugumuz sekli kocaman bir elma gibi distntn. Sizler de elma
kurtlanisiniz. Simdi elma kurdu tekerlemesini okuyacagim. Ben tekerlemeyi séylerken “icinde”
dedigimde siz minderlerin lizerinden atlayarak cemberin icine gireceksiniz, ben “disinda”
dedigimde yine minderlerin lizerinden atlayarak disina cikacaksiniz.”

6. Ogretici oyunu baslatir ve elma kurdu tekerlemesini ritimli bir sekilde okumaya baslar. Gerekirse
ilk oyunda ¢ocuklara ne zaman elmanin icine ne zaman disina ¢ikacaklarina dair yoénerge verir.

ELMA KURDU

Bir kiclcik elma kurdu
Yolda giderken bakin ne buldu
Bir elma hem de ici sulu sulu




Yon-Mekan-Konum

Girdi elmanin icine (Cocuklar cemberin icine girer.)

Yedi onu katur kutur

Doyunca karni, ¢cikti hemen disari (Cocuklar cemberin disina cikar))
Bazen elmanin icinde (Cocuklar cemberin icine girer.)

Bazen elmanin disinda (Cocuklar cemberin disina cikar)

Dururmus acikinca.

7. Ogretici ders siresini ve cocuklarin dikkatini géz éniinde bulundurarak tekerlemeyi birkac kez
tekrar ederek oyunu oynatir.

8. Ardindan cocuklara yerlerine gecmelerini soyler. Boya kalemlerini dagiir ve cocuklar icin
hazirlanan Etkinlik Kitabi “Elma Kurdu” etkinligini acmalarini saglar. icinde kurt olan elmay
kirmiziya, disinda kurt olan elmaul ise yesile boyamalarini soyler ve boyama bittikten sonra bu
kagitlari panoda sergiler.

¢ Ouyun oynanirken cocuklarin birbirlerine zarar vermemeleri icin gerekli 6nlemler alinmalidir.
e Cember olusturmak icin minder haricinde herhangi baska bir nesneden de yararlanilabilir.
(Blytik legolar, oyuncak arabalar vb.)

+ Kalemliginin icinde hangi renk kalemler var?
e Sinifimizin icinde neler var?
e Sinifimizin disinda neler var?




Yon-Mekan-Konum

Yon, Mekan, Konum, Altinda-Ustiinde

* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari soyler.
* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.
» Yon, mekan, konum kavramlarini iceren yonergeleri uygular.

« Etkinlik Kitabi “Tik Tik Teyze" Etkinligi
* 1 adet oyuncak araba

» 1 adet oyuncak bebek

» Cocuk sayisi kadar makas

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

» Cocuk sayisi kadar kiiclk top

Sandalyeler ortasi olabildigince genis olacak sekilde cember seklinde dizilir. Olusturulan cemberin
ortasindaki bosluga bir sandalye konulur. Sandalyenin Uzerine oyuncak bebek, altina araba
konularak sinif ders oncesinde hazir hale getirilir.

1. Odgretici cocuklar cember seklinde hazirladigi oturma alanina davet eder. Tim cocuklar
oturduktan sonra cocuklara asagidaki sorular sorar:

» Cocuklar ortadaki sandalyenin tzerinde ne goriyorsunuz?
» Sandalyenin altinda ne goriyorsunuz?

2. Sorularin yanitlan dinlendikten sonra 6gretici “Evet cocuklar bebek sandalyenin (stiinde, araba
sandalyenin altinda.” diyerek altinda-ustiinde kavramlarini pekistirir.

3. Ardindan cocuklara kimlerin apartmanda yasadigini sorar ve “Cocuklar apartmanlarda da bazi
komsularimiz bizim UstimUizdeki dairede, bazilari da altimizdaki dairede oturur.” der.

4. QOgretici cocuklara asagidaki sorulari yonlendirir:

» Peki ¢ocuklar sizin alt katinizda oturan komsunuz var mi? Adini biliyor musunuz?
« Ust katinizda oturan komsunuz var mi? Adini biliyor musunuz?

5. Sorularin yanitlan alindiktan sonra 6gretici “Simdi size Bilal ile alt katinda oturan komsusu
Neriman Teyze'nin komik bir hikdyesini okuyacagim.” der ve hikayeye baslar:




Yon-Mekan-Konum

TIK TIK TEYZE

TIK TIK TEYZE

Bilal guizel bir bahgesi olan iki katl sirin bir apartmanin tst katinda oturuyordu. Alt katlarinda
tik tik teyze yasard.. Bu ismi ona Bilal vermisti. Cinki Neriman Teyze Bilal'in annesinden bir
sey isteyecegi zaman merdivenleri ¢cikmakta zorlaniyor diye evinin tavanina oklavayla tik tik
vururdu. Bilalin annesi sesi duyunca balkona cikardi, Neriman Teyze'ye ne istedigini sorardi.
Neriman Teyze bazen biraz seker, bazen tuz, bazen de un isterdi. Bilalin annesi Neriman
Teyze'nin istedigi seyi ucuna ip bagh olan bir sepete koyar ve alt kata sallandirird. Bilal de
sepeti alt kata sallandirmayi ¢cok severdi.

Yine bir gin alt kattaki Neriman Teyze tavana oklavayla tik tik vurdu. Bilal balkona cikti.
“Efendim Neriman Teyze” dedi. Neriman Teyze Bilal'e: “Oglum bana bir bardak seker verir
misin? Kek yapacagim.” dedi. Bilal hemen mutfaga kostu. Bir bardaga sekeri doldurup sepete
koydu. Sepeti alt kata salladi. Neriman Teyze Bilal'e tesekkdir etti.

Aradan biraz zaman gecince Neriman Teyze tekrar st kata tik tik vurdu. Bilal hemen balkona
kostu. Neriman Teyze “Sepeti tekrar alt kata sallandir da size yaptigim kekten vereyim oglum.”
dedi. Bilal hemen kosup sepeti alt kata salladi. Neriman Teyze yaptigi giizel kekten bir tabak
sepete koydu. Bilal sepeti heyecanla yukari ¢ekti. Tabagi alip iceri firlad.

“Anne Neriman Teyze bize kek gonderdi.” dedi ve kekten kocaman bir isirik aldi. Oda ne! Kekin
tadi cok tuhaft. “Anne bu kekin tadi cok tuhaf” dedi. Annesi hemen kekin tadina bakt.

“Aaal 0glum bu kek tath degil ki tuzlu.” dedi. O arada kapi ¢aldi. Neriman Teyze merdivenleri
zar zor cikip Ust kata gelmisti. Yiziinde kocaman bir gllimsemeyle: “Kekin tadina simdi
baktim. Tuzlu olmus bu kek. Bilalcigim, yavrum sen bana seker yerine tuz vermissin yahu.”
dedi. Bu olaya hep beraber gdldiiler. Daha sonra Bilal'in annesi yeniden bir kek yapti ve oturup
beraberce afiyetle yediler.

. Ogretici hikayenin ardindan asadgidaki sorular sorar:

< Binanin Gst katinda kim oturuyormus?

e Binanin alt katinda kim oturuyormus?

» Alt katta oturan Neriman Teyze bir sey isteyecegi zaman Ust Kkattakileri nasil haberdar
ediyormus?

. Ardindan “Altinda-Ustiinde” oyununu oynamak icin 8gretici cocuklara toplar dagitir ve asagidaki

yonergeyi okur:

“Cocuklar simdi sandalyenizden kalkin ve sandalyeye déniik bir sekilde oturun. Simdi ben size
“altinda” deyince elinizdeki topu sandalyenin altina koyacaksiniz. Ben size “listiinde” deyince
de topu alip sandalyenin istiine koyacaksiniz. Hazir misiniz?”

. Ogretici deve-ciice formatinda bu oyunu cocuklarin ilgileri ve ders siiresini dikkate alarak bir

stire oynatir.

. Ardindan ogretici cocuklari normal sinif diizeninde yerlerine alir. Cocuklar i¢in hazirlanan Etkinlik

Kitabr'ndaki “Tik Tik Teyze” etkinligini acmalarini saglar. Ogretici cocuklardan dst katta oturan
Bilal'i kesip st kata, alt katta oturan Neriman teyzeyi kesip alt kata yapistirmalarini ister ve
etkinligi tamamlar.




Yon-Mekan-Konum

» Altnda-ustinde oyunu icin ¢cocuklara top yerine baska nesne de verilebilir.
» Hikaye anlatminin kullanilacagi etkinliklerde verimliligin artinlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikaye kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi onerilir.

 Sizce bulutlarin tstinde neler vardir?
» Sizce topragin altinda neler vardir?
» Hikayede en sevdiginiz bolim neresiydi?




Yon-Mekan-Konum

Yon, Mekan, Konum, Yakin-Uzak

e Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari soyler.
* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.
« Yon, mekan, konum kavramlarini iceren yonergeleri uygular.

« Etkinlik Kitabi “Yakin-Uzak” Etkinligi

e 10 adet kirmizi lego

» 10 adet yesil lego

» Bos bir kutu

e Cocuk sayisi kadar yesil ve kirmizi boya kalemi
» 3 adet masa

Sandalyeler ders oncesinde ¢cember seklinde hazirlanir.

1. Ogretici cocuklarin 6nceden cember seklinde hazirlamis oldugu sandalyelere oturmalarini saglar
ve cocuklara asagidaki sorulari sorar:

» Yakininizda oturan arkadaslarinin adi ne?

» Sana en uzakta oturan arkadasinin adi ne?
 Evinizin yakininda neler var?

 Evinizin yakininda bir park var mi?

» Sinifta su an sizden uzakta olan seyler neler?

2. Cocuklarin yanitlarn dinlendikten sonra 6gretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabr'ndaki
“Yakin-Uzak” etkinligini agmalarini saglar. Cocuklardan yakin olan nesnelerin yanindaki kutucugu
yesile, uzak olan nesnelerin yanindaki kutucugu kirmiziya boyamalarini ister.

3. Boyamalar bittikten sonra 6gretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler. Cocuklar sinifin
bos bir alaninda toplar ve cocuklara yakin bir mesafeye bir masa, uzak bir mesafeye de baska
bir masa koyar. Uciincii masaui ise cocuklarin yanina koyarak yesil ve kirmizi legolar karistirarak
doldurdugu kutuyu bu masanin tzerine birakir.

4. Ardindan cocuklarin tek sira halinde dizilmelerini ister ve asagidaki yonergeyi okur:

“Sevgili cocuklar. Oniintizdeki masanin (izerindeki kutuda yesil ve kirmizi legolar var. Simdi
tek sira halinde herkes bu kutudan istedigi renkte bir lego alacak. Yesil renk lego alan onu
yakindaki masaya birakacak. Kirmizi renk lego alan ise onu uzaktaki masaya birakacak. Legoyu
masaya birakan kosarak gelip siranin en arkasina gececek.”




Yon-Mekan-Konum

5. Ogretici bir kez canlandirarak oyunun nasil oynanacadini gosterir.

6. Ardindan ilk ¢ocuk ile oyunu baslatir. Cocuk legoyu dogru masaya birakmasi icin gerekirse
desteklenir. Cocuk legoyu birakarak siranin en arkasina gecince ogretici diger cocugu gonderir.

7. Ogretici bu sekilde tiim cocuklarin oyunu oynamasini saglar.

8. Ogretici ders siiresi boyunca oyunu tekrar oynatarak kavramlarin pekismesini saglar.

* Lego yerine, yakin masaya arabalar, uzak masaya bebekler konulabilir. Ya da nesneler
degistirilebilir.

» Legolarin renkleri istege gore dedistirilebilir.

» Ouyun oynanirken s6zstiz miziklerden faydalanilabilir.

* Cocuklarn yanstinimadidindan emin olunmaldir. Gerekirse yavas olmalari icin uyarilabilir.

* Yakin yere gidince mi daha ¢ok yoruluruz uzak yere gidince mi?
» Uzak yerlere kolay gidebilmek icin hangi araclari kullanabiliriz?




Yon-Mekan-Konum

Yon, Mekan, Konum, Sag. Sol, Yukari, Asagi

e Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari soyler.
* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.
« Yon, mekan, konum kavramlarini iceren yonergeleri uygular.

«  Ogretici Kitabi “Uc Uc Kelebek” Eki

+ Etkinlik Kitabi “U¢ Uc Kelebek™ Etkinligi
» (Cocuk sayisi kadar makas

e Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

« Derse baslamadan 6nce Ogretici Kitabi ekinde yer alan kelebek gérseli kesilerek kukla hazir
hale getirilir.

1. Ogretici parmaklarina kelebegi takar ve elini arkasina saklar.
2. Ogretici cocuklara “Cocuklar bugtin sizinle taristirmak istedigim birisi var.” der.
3. Ardindan kelebegin oldugu elini cocuklara gostererek kelebedi konusturur:

“Merhaba cocuklar ben Firfir. Bugiin sizinle tanismak icin cok uzaklardan kanat cirpa cirpa
geldim. Yolda égrendigim bir tekerlemeyi sizinle paylasmak istiyorum. Once beni dinleyin
sonra hep beraber bir oyun oynayalim.”

4. Qgretici kelebegi seslendirmeye devam ederek asagidaki tekerlemeyi okur. Tekerlemeyi okurken
parmadindaki kelebegdi sozlere gore hareket ettirir:

“Uc uc kelebek
Bir saga, bir sola,
Yukariya, asagiya
Uc uc kelebek.”

5. Tekerlemenin ardindan 6gretici cocuklari sinifin bos bir alanina davet eder, cocuklardan cember
olmalarini ister.

6. Oéretici cemberin ortasina gecer, ¢ocuklarin arasindaki mesafeyi biraz acarak asagidaki
yonergeyi okur:

“Sevgili cocuklar. Simdi kigik bir oyun oynayacagiz. Kelebek Firfir size yine tekerlemeyi
okuyacak ama bu defa o sag dediginde siz saga bir adim atacaksiniz, sol dedidginde sola bir
adim atacaksiniz, yukari dediginde yerinizde ziplayacak ve asagi dediginde oturacaksiniz.”
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7. Odgretici yonergeyi verirken sag-sol-yukari-asagi kavramlarinda yapilacaklarn canlandirarak
cocuklara gosterir. Gerekirse birkac tekrar ile cocuklarin 6grenmesi saglanir.

8. Ardindan &dgretici kelebedi seslendirerek tekerlemeyi okumaya baslar. Komutlar cocuklarin
hareketleri rahat yapabilmesi icin yavas yavas soyler.

9. Ogretici dersin siiresini ve cocuklarin dikkatlerini géz oniinde bulundurarak oyunu birkac defa
oynatir.

10. Ardindan cocuklardan yerlerine oturmalarini ister.

11. Ogretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitab'ndaki “Uc Uc Kelebek” etkinligini acmalarini
saglar. Cocuklara boya kalemleri ve makaslarini dagitir.

12. Cocuklardan oncelikle kitaptaki kelebedi diledikleri gibi renklendirmelerini ister ve boyama
islemi bittikten sonra kelebegi keserek hazirlamalarini soyler.

13. Tim parmak kuklalarn hazir edildikten sonra ogretici kendi parmak kuklasini da takar ve
tekerlemeyi soyleyerek parmak kuklalari hareket ettirilir.

« Oyuna gecmeden 6nce sag-sol kavramlar sag el ve sol el dgretilerek “sag” deyince sag el
yonune “sol” deyince sol el yéniine gidilecedi seklinde 6gretilebilir.
» Sag ve sol kavramlar 6gretilirken aynadan yardim alinabilir.

» Sinifta sadinda oturan arkadasinin ismi nedir?
» Yukanya baktigimizda hangi hayvanlar gorebiliriz?
» Asadi bakugimizda hangi hayvanlari gorebiliriz?

+ Cocuklarla birlikte “sag elimde bes parmak-sol elimde bes parmak” ¢ocuk sarkisi séylenerek
kavramlarin pekistirilmesi onerilebilir.

» Cocuklarla ucan ve karada yasayan hayvanlar gozlemlenerek asagi-yukari kavramlarinin
pekistirilmesi onerilebilir.




Yon-Mekan-Konum




Yon-Mekan-Konum

Yo6n, Mekan, Konum, On, Arka, Sad, Sol, Yukari, Asagi, Uzak, Yakin

* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari soyler.
* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.
* Yon, mekan, konum kavramlarini iceren yonergeleri uygular.

» Cocuk sayisi kadar sandalye
» Cocuk sayisindan bir fazla kigik plastik top
» 1 adet sepet

» Sandalyeler 30-40 cm mesafelerle hilal seklinde dizilir.
« Ogreticinin oturacagi sandalye tiim cocuklar gérilebilecek sekilde yerlestirilir.
» Toplar sepete doldurularak hazir hale getirilir.

1. Ogretici cocuklarin sandalyelere yerlesmesini saglar “Cocuklar bugiin sizinle yénlerle ilgili bir
oyun oynayacadiz.” diyerek cocuklarin ellerine birer tane kiiciik top verir.

2. Kendi topunu da alarak yerine oturan 6gretici cocuklarin kendisini dikkatle izlemelerini ve taklit
etmelerini isteyerek asagidaki yoénergeyi takip eder:

Topu 6nine uzatir ve “Top éniimde” der.

Topu arkasina saklar ve “Top arkamda” der.
Topu sag elinde tutarak “Top sag elimde” der.
Topu sol elinde tutarak “Top sol elimde” der.
Topu yukari kaldirarak “Top yukarida” der.
Topu asad indirerek “Top asagida” der.

3. Ardindan 6gretici “Cocuklar simdi kiiglik bir oyun oynayacadiz. Ben yonleri soyleyecegim siz
de topu o sekilde tutacaksiniz” der ve “onimde-arkamda-sag elimde-sol elimde- yukarida-
asagida” kavramlarini karnisik bir sekilde soyleyerek cocuklarin yonergeleri uygulamalarini saglar.
Yonergeleri once yavas soyleyip gittikce hizlandirarak oyunu devam ettirir.

4. Ardindan odretici toplari sepete kaldirr ve kavramlar pekistirmek icin sandalyeleri kullanarak
yeni bir oyun oynatir.

5. Cocuklarin kendisini dikkatle izlemelerini ve taklit etmelerini isteyerek asagidaki yonergeyi takip
eder:

Sandalyenin 6niine gecer ve “Sandalyenin éniindeyim.” der.
Sandalyenin arkasina gecer ve “Sandalyenin arkasindayim.” der.
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Sag eli ile sandalyeui tutar ve “Sandalyeyi sag elimle tuttum.” der.
Sol eli ile sandalyeyi tutar ve “Sandalyeyi sol elimle tuttum.” der.
Sandalyenin yakininda durarak “Sandalyenin yakinindayim.” der.
Sandalyeden uzaklasarak “Sandalyenin uzagindayim.” der.

6. Ardindan ogretici yonergeleri karisik bir sekilde vererek cocuklara oyunu birkac defa oynatir.

« Bu etkinlik ydsn/mekan/konum Unitesini pekistirmek maksadi ile hazirlanmistir. Once bu (nite
icin yazilmis diger etkinlikler uygulanarak kavramlar cocuklara 6gretilmeli ardindan bu etkinlik
pekistirme maksatlh uygulanmaldir.

e Ouun aclkk havada da oynanabilir.

« Cocuklar arasinda herhangi bir tartisma yasanmamasi adina toplarin tek renk olmasina dikkat
edilir.

Ogretici cocuklarin kavramlari 8grenip 6grenmedigini kisa bir oyun ile degerlendirebilir.

Oyun: Ogretici siniftan bir cocugu secer ve yénlerle ilgili bir komut vererek uygulamasini bekler.
Siniftaki tim ¢ocuklara birbirinden farkl yonergeler verilir.

Or: "Ali sen éniimde dur.

Zeynep sen benden uzakta dur.” gibi.




Yon-Mekan-Konum

Yo6n, Mekan, Konum, Sag, Sol, ileri, Geri

* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari soyler.
* Yon, mekan, konum ifade eden kavramlari giinlik hayatinda kullanir.
* Yon, mekan, konum kavramlarini iceren yonergeleri uygular.

» Cocuklara yetecek miktarda ince cubuk seklinde kesilmis havug
* 1 adet tabak

‘ Havuclar yikanir, soyulur ve kesilerek dersten 6nce hazir hale getirilir.

1. Ogretici cocuklar cember seklinde oturtur asagidaki bilmeceyi sorarak derse baslar.

"Uzun kulakh

Pon pon kuyruklu
Yumusacik tiiyli
Kosar hizli hizli”

2. Cocuklardan cevaplari dinler ve cevabi bulamamalari halinde ipuclaryla ¢ocuklara yardimci olur.

3. Ardindan 6gretici “Simdi size tavsanlarla ilgili bir hikdye anlatacagim, daha sonra bu hikdyenin
icindeki tavsanlar canlandiracagiz” der ve hikdyeye baslar.

“Kocaman agaclarin, yemyesil cayirlarin, tertemiz tath sularin oldugu ormanda bir tavsan ailesi
yasarmis. Anne tavsan, baba tavsan ve 3 tane de yavru tavsan. Yavru tavsanlar aksama
kadar hic yorulmadan, usanmadan bir ileri, bir geri, bir saga, bir sola ziplar dururlarmis. Bir
gun yine gun boyu hoplamislar, ziplamislar, oynamislar, giilmisler ve giines batmak tizereyken
yuvalarina kosmuslar. Yavrularini bekleyen anne tavsan ve baba tavsan, ¢ocuklariyla minik
bir oyun oynamaya karar vermis. Yuvanin oniinde baba tavsan ve anne tavsan ¢ocuklarini
karsilamis ve anne tavsan soyle demis:

“Evinize hos geldiniz yavrulanim, aksam yemedi hazir. Yeni toplanmis citir citir havuclar.” Baba
tavsan, “Benim zip zip tavsanlarim, havuclularinizi sakladim. Havuclara ulagsmak icin beni
dikkatlice dinleyin ve ulastiginiz havuclar afiyetle yiyin.” demis.

Yavrular cok heyecanlanmis, “Biz haziriz babacigim, haydi baslayalim.” demisler.

4. Ogretici, hikayeyi burada keser ve sayisarak 3 yavru tavsan secer. Cocuklari, sinifin uygun bir
yerine koydugu havuc tabadina ulasmak icin; sag-sol, ileri-geri komutlari ile yonlendirir:

3 adim ileri zipla,




Yon-Mekan-Konum

Simdi de 1 adim sada,

2 adim geriye zipla,

3 adim sola zipla,

2 adim ileri, 1 adim da geriye.... gibi.

5. Cocuklar havuc tabadina ulasinca odretici cocuklara birer dilim havuc verir. Ardindan 6gretici,
“Bu 3 yavru tavsan havuclara ulastigina gére simdi yeni 3 tavsan secelim.” der ve tim cocuklar
yavru tavsan olana kadar canlandirma devam eder.

6. Ogretici hikayeyi anlatmaya devam eder. “Hikdyemizdeki tavsanlarin karni doyduktan sonra
musil misil uykuya dalmislar.” der ve hikayeui bitirir.

» Hikayedeki tavsan sauyisi arttiriip azaltilabilir.

« Yonergeler mekanin durumuna gore belirlenir.

» Havug¢ sevmeyen ¢ocuklar icin salatalik dilimleri de hazirlanabilir.

e Cocuklarin hazirbulunusluklari géz onidnde bulundurularak sadece ileri-geri komutlari ile de
oynanabilir.

» Hikaye anlatiminin kullanilacag etkinliklerde verimliligin artirlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikdye kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi onerilir.

« Havuclara ulasana kadar ileriye kac kere zipladin?
» Havuclara ulasana kadar geriye ka¢ kere zipladin?
» Sadina baktginda neler goriyorsun?
e Soluna baktginda neler goriiyorsun?




Rakam, Sayl, Bir

» Birden dokuza kadar olan rakamlari tanr.
* Rakamlarin yazilisini taklit eder.
» Soylenen sayl kadar nesneyi gosterir.

«  Odretici Kitabi "Bir ile Tanisma” EKi
+ Etkinlik Kitabi “Bir ile Tanisma” Etkinligi
« 3 adet fon kartonu
» Cocuk sayisi kadar yapistirici
* 1 adet dil cubugu
* Cesitli sisleme malzemeleri
(Parca evalar, pullar, ponponlar, digmeler vb.)

« Odretici Kitabi ekinde yer alan 1 rakami kesilerek dil cubuguna yapistirilir ve bir kukla elde edilir.
» Fon kartonlarinin tzerine iki boyutlu 1 rakami cizilir. iki boyutlu cizilen rakamin ic¢i sus
malzemeleri yapistirilarak doldurulacaktir.

1. Ogretici 6nceden hazirladigi 1" rakami kuklasini konusturmaya baslar:

‘Merhaba cocuklar. Size kendimi tanitmaya, sizlerle oyun oynamaya geldim. Benim adim Bir.
Rakamlarin ilkiyim. Sayr saymaya benimle baslarsiniz. 1-2-3 gibi.

Uzun bir boyum, minicik de bir basim var. Beni daha énce hi¢ gérdiintiz mi?”

2. Ogretici cocuklarin yanitlarini dinler ve asagidaki sorulari kuklayr seslendirerek sormaya devam
eder:

» Gokyizinde kac tane glines vardir?
* Ylzumuzde bir tane olan organimiz hangisidir?
» Geceleri gokytzinde bir strd yildiz ve bir tane de ne olur?

3. Odgretici kuklayi seslendirerek asagidaki yonergeyi okur ve kuklay kaldirr:

“Cevaplariniz icin size tesekkiir ediyorum cocuklar. Sizinle tamistiima cok memnum oldum.
Artik gitmem gerekiyor. Hosca kaln.”

4. Ogretici 3 adet fon kartonunu sinifin ortasinda uygun yerlere koyar. Cocuklari 3 gruba bélerek
her grubun kendi kartonunun yaninda toplanmasini saglar.




5. Ardindan cocuklara yapistiricilart dagitir ve siis malzemelerini cocuklarin ulasabilecedi sekilde
ortaya dagitir ve cocuklardan ilk 6nce parmaklaryla “1” rakaminin Gzerinden gitmelerini sonra
da icini grup calismasi ile ¢esitli materyalleri yapistirarak doldurmalarini ister.

6. Ogretici her cocugun yanina sirayla giderek “Kartona 1 tane ..... (stis malzemelerinden birinin adi
soylenir] yapistir” digyerek rakami pekistirmelerine yardimci olur.

7. Ortaya cikan sanat etkinliklerini sinif panosunda sergiler.

» Bu etkinlik diger rakamlar icin de uygulanabilir.
» Tim cocuklarn yapistirma etkinligine aktif olarak katilmasi icin uygun ortam hazirlanir.

» Aranizda bir tane ablasi olan var mi?

e Aranizda bir tane kardesi olan var mi?

+ Sag elini kullanarak 1i gosterebilir misin?

* Vicudunu kullanarak 1 rakamini yapmaya calisirsan nasil yapardin?

Etkinlik Kitabr'nda yer alan calisma sayfasinin cocuklarla 1 rakami (zerine konusularak yapiimasi
onerilebilir.




Rakam, Say, Iki

» Birden dokuza kadar olan rakamlar tanr.
» Rakamlarin yazilisini taklit eder.
» Soylenen sayr kadar nesneyi gosterir.

«  Odgretici Kitabi "Dans Et, Saril" Eki

+ Etkinlik Kitabi “Dans Et, Sarl” Etkinligi
* (Cocuk sayisi kadar oyun hamuru

» Telefon/ Bilgisayar/ TV/ Hoparlor

« 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan 2 rakami kesilerek dil cubuguna yapistirilir ve kukla elde edilir.
» Cocuklarin sevecegi hareketli bir mizik bulunur.

1. Ogretici 2 rakami kuklasini eline alarak “Cocuklar bizimle tanismaya gelen birisi var. der ve
kuklayr seslendirerek asagidaki tekerlemeui okur:

Basim egik birazcik
Ayaklarimsa dimduz
Birden sonra gelirim
Adim ikidir benim.

2. Ogretici cocuklardan tekerlemeyi onun ardindan tekrar etmelerini isteyerek yeniden okur.
3. Ardindan c¢ocuklara asagidaki sorular sorar:

» Cocuklar viicudumuzda hangi organlardan iki tane var?
» Tavuklarn kac¢ ayadi vardir?
» Ayakkabilarimiz kag¢ tanedir?

4. Ogretici sorularin yanitlarini dinledikten sonra ¢ocuklara oyun hamurunu dagitir ve hamurla iki
rakamlari yapmalarini ister ve ¢ocuklara cesitli biyuiklikte ve renklerde iki rakami yapmalari
icin slre tanr.

5. Ogretici cocuklara herkes bana oyun hamuru ile yaptigi iki rakamlarindan iki tane gostersin
diyerek konuyu pekistirir.




6. Oyun hamurlan toplanir ve 6gretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyleyerek onlari sinifin
bos alanina toplar ve asagidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar, simdi size eglenceli bir miizik acacagim. Miizik calarken serbest dans edecegiz. Ben
mizigi kapatinca herkes bir arkadasina sarilarak ikiserli grup olacak. Mizik tekrar baslayinca
ayrilacagiz ve yeniden dans etmeye baslayacadiz. Miizigi tekrar durdurunca bu defa ilk
sarildigimiz arkadagsimizdan baska bir arkadasimiza sarilip ikili grup olusturacadiz.”

7. Ogretici miizigi acarak oyunu baslatir. Dersin siiresi ve cocuklarin ilgisini géz éniinde bulundurarak
bir siire oyunu oynatir ve etkinligi sonlandirir.

» Sinif mevcudu tek sayi ise tek kalan ¢ocugun esi 6gretici olmalidir.

» Sinifimizda birbirinin aynisi olan iki esya var mi?
e Kimlerin iki kardesi var?
« iki rakami hangi rakamdan sonra gelir?

Etkinlik Kitabi “Dans Et, Saril” etkinliginin cocuklarla iki rakami hakkinda konusularak beraber
yapilmasi onerilebilir.




Rakam, Sayi, Uc

» Birden dokuza kadar olan rakamlari tanrr.
» Rakamlar sirasiyla sayar.
» Rakamlarin yazilisini taklit eder.

« Odgretici Kitabi “Benim Adim U¢” Eki

« Etkinlik Kitabi “ Benim Adim Uc” Etkinligi

* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

» 1 adet kum tepsisi ya da genis bir tepsi

* Yarim kilo kadar kum veya irmik/ tuz/ ince bulgur
» Cocuk sayisinin 3 kati kadar kalem

» Kum veya kullanilacak diger malzeme tepsiye dokulerek hazir hale getirilir.
« Odgretici Kitabi ekinde yer alan (ic rakami kesilerek dil cubuguna yapistirilir ve kukla elde edilir.

1. Ogretici “Cocuklar bugiin sizi 3 rakami ile taristiracagim.” diyerek kuklayi cikarir ve asagidaki
tekerlemeyi soyler:

Ikiden sonra gelirim
Zip zip ziplar gezerim
Benim adim dctdr Uc
Sizleri cok severim.
2. Ogretici cocuklara onun ardindan tekrar etmelerini isteyerek tekerlemeyi yeniden okur.

3. Ardindan kalemleri tim ¢ocuklarin ulasabilecedi bir yere koyar ve ¢ocuklara sira ile gelip ¢ adet
kalem almalarini soyler. (Cocuklarin hangi sira ile gelecegini ogretici belirler.)

4. Sirasi gelen cocuk kalemlerin yanina gelir sesli sayarak Uc¢ kalem alir ve yerine gecer.

5. Ogretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitab'ndaki “Benim Adim Uc” etkinligini acmalarini
saglar. Auiciklari ornekteki gibi Gcer Gger gruplamalarini ve ellerindeki kalemler ile etraflarini
cizmelerini ister.

6. Ogretici cocuklar gruplama yaparken teker teker cocuklarin yanina giderek onlara rehberlik
eder.




7. Ardindan kum tepsisini getirir ve cocuklarin sirayla tepsi lzerinde parmaklari ile t¢ rakamini
yapmalarini ister.

8. Tum cocuklar tepsi tizerine Gg¢ rakamini gizdikten sonra ogretici “Cocuklar haydi oyuna, toplanin
sinifin bos alanina.” diyerek cocuklari sinifin bos alanina toplar.

9. Odretici “Cocuklar sizler benim aynamsiniz, ben ne yaparsam aynisini ayni hizda ve ayni sayida
yapmalisiniz, simdi beni cok dikkatli izleyin.” der ve sirayla su hareketleri yapar.

* 3 kez el cirpma.

« 3 kez ayagini yere vurma.
» 3 kez ellerini dizine vurma.
» 3 kez parmak saklatma.

* 3 kez etrafinda donme.

» 3 kez ziplama.

10. Ogretici oyunu 6nce yavas, sonra hizlanan hareketlerle bir miiddet devam ettirdikten sonra
etkinligi sonlandirr.

Oyun farkli hareketlerde de oynanabilir.

» Pazara gittigimizde alabilecedimiz (¢ tane sey sayar misin?
« Uc rakami ailenden biri olsaydi hangisi olurdu? Neden?
» Mesela bir yaris baslamadan once 1-2-3 diye saullir? Baska ne zamanlarda UGg¢e kadar sayilir?




Rakam, Say, Dort, Bes

Birden dokuza kadar olan rakamlari tanrr.
Rakamlarin yazilisini taklit eder.

Ogretici Kitabi “4 ve 5 ile Tanisiyorum” Eki
Etkinlik Kitabi “4 ve 5 ile Tamisiyorum” Etkinligi 1, 2
1 adet tahta kalemi

1 adet makas

41 adet dil cubugu

1 adet yapistirici

9 adet karton bardak

9 adet hulahop

1 adet koli bandi

20 adet kuicuk plastik top

1 adet masa

2 adet orta boy kutu

ﬁgretici Kitabi ekinde yer alan dort ve bes rakamlarinin ikiser
adet renkli ciktisi alinarak kesilir. Dort ve bes rakamlarinin birer
tanesi ayri ayn dil cubuklarina yapistirilarak kukla haline getirilir.
Derse baslamadan dnce masa tahtanin karsisina konulur. Diger
dort ve bes rakamlari kesilerek dort rakami masanin soluna, bes
rakami masanin sagina yapistirilir.

Masa Uzerinde 4 rakaminin oldugu tarafa 4 tane karton bardak,
5 rakaminin oldugu tarafa ise 5 tane karton bardak yan yana
konulur ve 16 tane dil ¢ubugu 4 karton bardagin oldugu tarafa
25 tane dil cubudu da 5 bardagdin oldugu tarafa masanin Uzerine
birakilir.

Tahta ve masa arasindaki yerin sol tarafina 4, sag tarafina 5 tane

hulahop konulur. Hulahoplar takip edildiginde tahtaya ulasiimalidir.
Siralanan hulahoplarin bittigi yerde tahtanin sagina 5, soluna 4
rakami cizilir ve Gzerlerine koli bandi cift tarafli yapiskan olacak
sekilde katlanarak yapistirilir.

20 adet top iki kutuya esit olarak paylastiriir. Kutular tahtaya
cizilen dort ve bes rakamlarinin altina yerlestirilir.

Yandaki gorseller olusturulmasi gereken etkinlik alanini temsil
eder:




1. Ogretici hazirlamis oldugu dort rakami kuklasini eline alarak asagidaki tekerlemeui soyler:

Benim adim dort (2 kez)

Say say say bakalm (2 kez)
Bir, iki, tc, dort (2 kez)

Arabanin tekeri kac tane (2 kez)
Say say say bakalm (2 kez)
Bir, iki, tc, dort (2 kez)

2. Ogretici “Simdi tekerlemeuyi birlikte tekrar edelim.” diyerek kendi séyler ve her dizeden sonra
cocuklarin tekrar etmelerini ister.

3. Tekerleme bittikten sonra eliyle dordi gosterir ve cocuklardan da gostermelerini ister.
4. Ardindan ogretici bes rakaminin kuklasini eline alir ve tekerlemesini soyler:

Benim adim bes (2 kez)

Say say say bakalim (2 kez)

Bir, iki, tc, dort, bes (2 kez)

Bir elimde kac parmak var (2 kez)
Say say say bakalim (2 kez)

Bir, iki, tc, dort, bes (2 kez)

5. Ogretici “Simdi tekerlemeuyi birlikte tekrar edelim.” diyerek kendi séyler ve her dizeden sonra
cocuklarin tekrar etmelerini ister.

6. Tekerleme bittikten sonra eliyle besi gosterir ve cocuklardan da gostermelerini ister.
7. Ardindan 6gretici cocuklara “Simdi eglenceli bir parkur oyunu oynayacagiz.” der.

8. Ogretici cocuklardan iki grup olusturur. Birinci grubu dért rakaminin oldugu tarafa, ikinci grubu
bes rakaminin oldugu tarafa arka arkaya siralar.

9. Ogretici, oyunu 6nce kendisi oynayarak cocuklara gosterir.

OYUN: Cocuk dort bardagin oldugu tarafta her bardaga dorder adet dil cubugunu sesli sayarak
yerlestirir. Bes bardadin oldugu taraftaki ¢ocuk da dil ¢ubuklarini her bardaga beser adet
olacak sekilde sesli sayarak yerlestirir. Yerlestirme islemi bittikten sonra ¢ocuklar hulahoplarin
icine ziplayarak tahtaya ulasir. (Cocuklar tahtaya giderken o6dretici bardaklar diger cocuklar
icin bosaltir.) Tahtanin 6niinde bulunan toplar banda yapistirilarak dort ve bes rakami elde edilir.
Islemi bitiren cocuk yerine oturur. (Ogretici diger cocuklar oyuna baslayip cubuklar bardaklara
yerlestirirken toplari banttan sokerek kutuya kouyar.)

10. Tim cocuklar oyun oynadiktan sonra etkinlik sonlandirilir.

e Cocuklar yanstinlmamal, olabildigince yavas ve sayma islemini yaparak oynamalari
saglanmalidir.

» Hulahop yerine yere sayisi kadar renkli bantla cember olusturulabilir ya da kagit konulabilir.

¢ Ouun sirasinda bardaklara dil cubuklarinin konulmasi esnasinda sesli sayma tesvik edilmelidir.

¢ Cocuklarin hazirbulunuslugu dikkate alinarak sayilar ayri olarak islenebilir.




e Ouyun oynarken kullanilan malzemelerin temin edilememesi halinde alternatif malzemeler
kullanilabilir.
» Cocuklarin hepsi rakamlarin ikisini de pekistirebilmeleri adina iki parkurda da oyunu oynamalidir.

» Dort tekerlegi olan bir arac soyler misin?
» “E" harfiyle baslayan dort tane isim sayar misin?
« “K” harfiyle baslayan bes tane hayvan sayar misin?

Etkinlik Kitab'nda yer alan “Dort ve Bes ile Tanisiyorum” etkinliklerinin cocuklarla beraber bu
rakamlarla ilgili konusularak yapilmasi onerilebilir.




Rakam, Say, Alt, Yedi

» Rakamlar sirasiyla sayar.
» Rakamlarin yazilisini taklit eder.
» Soylenen sayl kadar nesneyi gosterir.

« Ogretici Kitabi “Alti ve Yediyi Taniyorum” Ek-1, 2, 3, 4, 5
+ Etkinlik Kitabi “Alti ve Yediyi Taniyorum” Etkinligi 1, 2

» 13 adet lego

e 2 adet masa

e 2 adet dil cubugu

1 adet yapistirici

« Ogretici Kitabi Ek-1de yer alan 6 ve 7 rakamlari kesilerek dil
cubuguna yapistirilir ve kukla elde edilir.

« Odretici Kitabi Ek-2'de yer alan rakamlar kesilerek hazir hale
getirilir.

« Sinifin uygun bir alanina iki masa onli arkal olacak sekilde
yerlestirilir. Birinci masanin tzerine Ek-3'ten kesilen 6 ve 7
rakamlar masanin sagina-soluna yapistiriir ve 13 adet lego
masanin Gzerine konulur.

« ikinci masanin (zerine Ogretici Kitabinda yer alan Ek-4
konulur ve Ek-5te yer alan rakamlar kesilerek karisik bir
sekilde masaya daditilir.

+ Ek-2'den kesilen diger rakamlar zikzak olacak sekilde yere
yapistirilir. (5 masaya en yakin yere, 1 masadan en uzak yere
gelecek sekilde yapistirma yapilir)

» Hazrrlanacak oyun alaninin gorseli yanda yer almaktadir:

1. Ogretici 6nceden hazirlamis oldugu 6 rakami kuklasini alir ve asagidaki tekerlemeyi soyler:

Benim adim alti

Bestir benden onceki rakamin adi
Tam sayarken takildim

Haydi beraber sayalim
1-2-3-4-5-6




2. Tekerlemenin ardindan cocuklara “Simdi tekerlemeyi ben séyleyeyim sizler de tekrar edin.” der
ve cocuklarin her ciimleyi tekrar etmesini saglayarak bir kez daha tekerlemeyi okur.

3. Ardindan 6nceden hazirlamis oldugu yedi rakami kuklasini alir ve asagidaki tekerlemeyi soyler:

Benim adim yedi

Alti beni cok sevdi

Olduk onunla arkadas
Sayalim simdi yavas yavas
1-2-3-4-5-6-7

4. Ardindan ogretici parmaklariyla altiyi gosterir ve tek tek sayar ve ¢cocuklardan da parmaklariyla
alti yapmalarini daha sonra saymalarini ister. Ayni islemleri yedi icin de uygular.

5. Odretici “Cocuklar sizinle edlenceli bir oyun oynayacadiz.” der ve dersten énce oyun oynamak
icin hazirladigi alana cocuklarla birlikte gelir, cocuklarin tek sira halinde dizilmesini saglar ve
asadidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar simdi sirayla oyun oynayacadiz. En éndeki arkadasimiz yere yapistirdigim sayilarin
lizerine ziplayarak masaya ulasacak. Masaya ulasinca alti yazan yere alti tane legoyu, yedi
yazan yere ise yedi tane legoyu sesli sayarak (st (iste takacak. Daha sonra diger masaya
gecip masanin lzerinde bulunan karisik rakamlar arasindan altilari bulup alti yazan kutucuga,
yedileri bulup yedi yazan kutucuga koyacak.”

6. Ogretici bir kez oyunu uygulamali olarak gésterir, ardindan tiim égrencilerin sirayla oynamasini
sa@layarak etkinligi sonlandirr.

Cocuklarin yaslarina ve becerilerine gore oyun basitlestirilebilir. Ornegdin; oyunda tek masa
kullanilabilir. (Sadece lego yapma ya da karisik rakamlardan alti ve yediyi bulma.)

* Yedi rakamindan 6nce hangi rakam vardir?
» Aranizda alti yasinda olan var mi?

Etkinlik Kitab'nda yer alan “Alu ve Yediyi Tamiyorum” Etkinlik 1 ve Etkinlik 2'nin ¢ocuklarla bu
rakamlar hakkinda konusularak yapilmasi onerilebilir.
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Rakam, Sayl, Sekiz

« Birden dokuza kadar olan rakamlari tanir.
» Rakamlar sirasiyla sayar.

» Rakamlarin yazilislarini taklit eder.

« Soylenen sayl kadar nesneyi gosterir.

« Ogretici Kitabi “Rakamim Sekiz" Eki
« Etkinlik Kitabi “Rakamim Sekiz" Etkinligi
» 1 adet dil cubugu

» T adet ici gorinmeyen karton bardak
» (Cocuk sayisi kadar kuru kausi

» 16 adet plastik kictlk top

» 1 adet bos kutu

» 1 adet yapisir kiiclik basket potasi

» Cocuk sayisi kadar makas

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

» Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan sekiz rakami kesilir ve dil cubuguna yapistirilarak kukla elde
edilir.

» Karton bardak igerisine sekiz adet kuru kayisi konularak hazir hale getirilir.

» On sekiz adet top bir kutu icerisinde 6nceden hazirlanir.

1. Ogretici sinifa daha 6nceden hazrrladigi sekiz rakaminin kuklasiyla girer. Cocuklara bugiin yeni
bir sau ile tanisacaklarini soyler.

2. Kuklayi oynatarak ritimli bir sekilde asagidaki tekerlemeuyi soyler:

Benim adim sekizdir
Dairelerim ikizdir

Beni saymak cok kolay
Haydi, teker teker say
1-2-3-4-5-6-7-8

3. Ardindan tahtaya sekiz rakamini cizer. Cocuklardan parmaklariyla havaya sekiz rakamini
yapmalarini ister.




4. Ogretici karton bardadi cocuklara gostererek: “Cocuklar acaba elimdeki bardadin icerisinde ne
var? Hadi tahmin edin bakalim?” der. Cocuklarin tahminlerini dinler.

5. Tahminleri aldiktan sonra bardadin icerisinden sekiz adet kuru kayisiyi sayarak teker teker
cikarir ve cocuklara ikram eder.

6. Diger ¢ocuklara da hazirlamis oldugu kayisilari verir.
7. Ardindan ogretici bir oyun oynayacaklarini soyler ve tek sira halinde dizilmelerini ister.

8. Basket potasini tahtaya ¢ocuklarin boyunu dikkate alarak yapistirir ve potanin yanina top dolu
kutuyu birakir ve ardindan asagidaki yoénergeyi okur:

“Cocuklar simdi mizigi baslatacagim. Sizler sirayla gideceksiniz ve sepetten sayarak sekiz
adet top alip sirayla basket atacaksiniz. Sekiz top atan hemen yerine oturacak.”

9. Ogretici muzigi acarak oyunu baslatir. Oyun oynamayan cocuklarin arkadaslarina tezahiirat
etmelerini sadlar. Tim cocuklar oyunu oynauip yerlerine oturduktan sonra ogretici ¢ocuklar icin
hazirlanan Etkinlik Kitabi “Rakamim Sekiz" etkinligini acmalarini saglar.

10. Cocuklarin makaslarini, yapistiricilarini ve boya kalemlerini dagitir. Cocuklardan sekiz adet boya
kalemi secmelerini ister.

11. Ardindan cocuklara dnce sakizlardaki sekiz rakamlarinin Gzerinden kalemleri ile gitmelerini
ardindan sakizlar ve sakiz makinesini istedikleri renkte boyamalarini ister.

« Sekiz rakami neye benziyor?
» Sekiz rakamindan bir sey tasarlasan bu ne olurdu?
» Sekiz defa ziplayan mi daha cok ziplamis olur yoksa bes defa ziplayan mi?




Rakam, Sayi, Dokuz

» Birden dokuza kadar olan rakamlari tanrr.
» Rakamlar sirasiyla sayar.
» Rakamlarin yazilisini taklit eder.

« Ogretici Kitabi "Rakamli Kapaklar” Eki

« Etkinlik Kitabi “Rakamli Kapaklar” Etkinligi

* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

« Her cocuk icin 8 adet 0.5 litre plastik sise kapadi
» Her cocuk icin 1 adet 5 litre plastik sise kapadi

» Telefon/ Bilgisayar/ TV/ Hoparlor

« Odgretici Kitabi ekinde yer alan dokuz rakami kesilir ve dil cubuguna yapistirilarak bir kukla
elde edilir.

» Birkac¢ giin dncesinden velilerden cocuklari icin sekiz adet 0.5 litre ve 1 adet 5 litre plastik sise
kapadi ayarlamalar istenir. Velilere 5 litrelik kapaga dokuz rakamini diger kapaklara 1-8 arasi
rakamlari yazmalar soylenir. Etkinlik gtind velilerden tim kapaklari gondermeleri istenir.

1. Ogretici sinifa daha 6nceden hazirladigi dokuz rakaminin kuklasiyla girer.
2. Ardindan ¢ocuklara bugin yeni bir sayi ile tanisacaklarini soyler.
3. Dokuz kuklasini oynatarak ritimli bir sekilde asagidaki tekerlemeui séyler:

Dokuzdur benim adim
Kuyruklu yuvarlagim
Sekiz benim komsumdur
Beni saymak pek hostur.
1-2-3-4-5-6-7-8-9

4. Tekerlemeden sonra ogretici, ¢ocuklardan dokuz parmaklarini kaldirmalarini ister. Kendisi de
kaldirarak gosterir. Ardindan tahtaya dokuz rakami cizer. Cocuklardan 6nce havaya daha sonra
masanin tzerine parmaklariyla dokuz rakamini cizmelerini ister.

5. Ogretici cocuklara, evden getirdikleri kapaklar cikartmalarini soyler ve “Cocuklar simdi herkes
kapaklarin arasindan 9 rakaminin yazil oldugu kapadi bulsun ve kaldirarak bana gdstersin.” der.




6. Cocuklarin hepsi dokuz rakaminin yazili oldugu kapadi gosterince ogretici cocuklardan kapaklari
ters cevirmelerini ister. TUm kapaklar ters cevrilince 6gretici asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar simdi ben miizigi baslatinca herkes éniindeki kapaklari diiz cevirecek ve rakamlari
birden dokuza kadar yan yana siralayacak.”

7. Ogretici mizigi acar ve oyunu baslatr.

8. Tim cocuklar dizme islemini tamamlayinca o6gretici ¢ocuklar i¢in hazirlanan Etkinlik Kitabi
“Rakamli Kapaklar” etkinligini agmalarini saglar.

9. Sayfanin alunda bulunan nesnelerden yukarda bulunan biyik kutucukta kac tane varsa
saymalarini ve o nesnenin altina sayisi kadar nokta koymalarini ister. (1 tane sari balon oldugu
icin sari balonun altindaki kutucuga bir nokta cizilir)

» (Cevremizde dokuz rakamina benzeyen neler var?
» Dokuz rakamindan dnce hangi rakam gelir?
» Dokuzdan geriye sayar misin?

Bir kagida dokuz rakamu cizilerek cocuga verilmesi ve cocuktan o rakami bir resme dondstirmesini
istemeleri onerilebilir.




Sauyi, Rakam, Sifir

Sifir rakamini tanir.

« Ogretici Kitabi “Sallanan Yapraklar” Eki

+ Etkinlik Kitabi “Sallanan Yapraklar™ Etkinligi
» Her cocuga 3 adet findik ici

* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

« 5 adet blyuk agac¢ yapragi

e 2.5 m kurdele

» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

» Delgec

« Odretici Kitabr ekinde yer alan sifir rakami gorseli kesilerek dil cubuguna yapistirilir ve kukla
elde edilir.

» Yapraklara kiglk bir delik acilir, kurdele gecirilerek baglanir ve boyuna takilacak sekilde
hazirlanir.

1. Ggretici onceden hazirladigi sifir kuklasi ile sinifa girer ve kuklayr konusturur: “Merhaba cocuklar.
Benim adim sifir. Ici bos bir yuvarlagimdir. Diger rakamlar benim arkadasim. Ben onlarla yan
yana gelirim ve yepyeni sayilar olustururuz. Su anda yamimda bir arkadasim yok. Sizler benim
arkadasim olur musunuz?”

2. Ogretici cocuklara “Haydi cocuklar hepimiz el ele tutusup sifira arkadas olalim.” der. Sinifta genis
bir alana gecip el ele tutusarak sifir seklini olustururlar.

3. Ogretici cocuklara “Cocuklar hep beraber olusturdugumuz bu sekil hangi rakama benzedi?” diye
sorar ve yanitlari dinler.

4. Ardindan c¢ocuklart masalarina oturtur ve daha once hazirlamis oldugu findik iclerini her cocuga
3 adet olacak sekilde sesli sayarak dagitir ve cocuklarin yemeden beklemesini ister.

5. Tidm cocuklara findik icleri dagitildiktan sonra 6gretici cocuklara bir adet findigi yemelerini soyler
ve ardindan ellerinde kac adet findik kaldigini sorar.

6. Ogretici cocuklara ellerindeki 2 findiktan birini daha yemelerini séyler ve ellerinde kalan findik
sayisini sorar. Ardindan ellerinde kalan 1 findigi da yemelerini soyler ve ellerinde kalan findik
miktarini sorar.




7. Tum findiklar yendikten sonra sifir findik kaldigini vurgular.

8. Ardindan ogretici siniftan 5 cocuk secer. Cocuklara bir agacin dalindaki 5 yaprak olduklarini
soyler ve boyunlarina énceden hazirlamis oldugu yapraklar asarak asagidaki yonergeyi okur:

“5 sar1 yaprak agacin dalinda sallamiyor (Cocuklara yavasca sallanmalari séylenir.). Simdi riizgér
esmeye basladi (Ogretici riizgar sesi cikarir). Yapraklar sallaniyor, sallaniyor. Yapraklardan
...... distiverdi yere. (Noktall yerde 6grencinin ismi soylenir ve ismi soylenen dgrenciden yere
yatmasi istenir) “Simdi agacta 4 yaprak kaldi, onlar da sallandi sallandi ve yapraklardan ......
diistverdi yere...

9. Ogretici oyunu tiim yapraklar diisiinceye kadar ayni sekilde devam ettirir. Daha sonra agactaki
son yaprak da dustigunde sifir yaprak kaldigini vurgular.

10. Ogretici cocuklara tesekkiir ederek yerlerine génderir ve yeni 5 kisi secerek oyuna devam eder.
Tim cocuklara oyunu bir kez oynatir.

11. Ogretici tim cocuklar oyunu oynadiktan sonra cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Sallanan
Yapraklar” etkinligini acmalanini saglar. Salyangozun sirtindaki evinin sifira benzedigini
vurgulayarak cocuklardan resmi istedikleri gibi renklendirmelerini ister.

12. TUm resimler bittikten sonra dgretici resimleri panoda sergiler.

» Findik yerine herhangi baska bir yiyecek de kullanilabilir. Cocuklarin alerjisi olmayan bir gida
secmeye 6zen gosterilmelidir.

» Ruzgar sesi hizlanip yavaslayabilir ve oyun cesitli sekillerde dramatize edilebilir.

* Oyunu tim cocuklarin ayni anda oynayabilmesi icin sinif cocuk sayisi dikkate alinarak esit
sayida birkac¢ gruba boélinur ve verilen yonergeleri her grubun ayni anda uygulamasi saglanir.

 Sence sifir rakaminin sekli neye benziyor?
» Etrafinda sifir rakamina benzeyen bir seyler var mi?




Duyu, Gorme

* Bes duyu organini tanir.

* Duyu organlarinin temel gorevlerini aciklar.

» Duyularla ilgili kavramlari soyler.

e Duyularla ilgili kavramlar ginlik hayatinda kullanir.

« Ogretici Kitabi “Dikkatli Bak, Eksileni Fark Et!" Eki

« Etkinlik Kitabi “Dikkatli Bak, Eksileni Fark Et!" Etkinligi

» 1adet elma

* 1 adet kalemlik

» 1 adet suluk

» 1 adet tespih

» 1 adet oyuncak araba

» 1 adet oyuncak bebek

« |kiser adet kahverengi, siyah, mavi ve yesil renkte yapiskanli eva
« Cocuk sayisi kadar makas

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan gdz gérselinin renkli ciktisi alinr, kesilir ve dil cubuguna
yapistirilarak hazir hale getirilir.

» Dersten once 1 adet elma, kalemlik, suluk, tespih, oyuncak araba ve oyuncak bebek ogretici
masasina siralanir.

» Yapiskanl evalar serit serit kesilerek hazir edilir.

1. Ogretici, asagidaki tekerleme ile derse giris yapar:

“Iki kasimin altinda

Bircok rengim var

Mavi, yesil, ela

Sevgiyle bakarim diinyaya
En cok da cocuklara.”

2. Ogretici, cocuklara asagidaki sorular sorarak devam eder.

» Yaninizda oturan arkadasinizin goz rengi nedir?
» Arkadasinizin gozinun icine bakinca neler goriyorsunuz?
» Sinifta gorduginiz iki seyi soyler misiniz?




3. Ardindan ogretici “Cocuklar simdi ‘Dikkatli Bak, Eksileni Fark Et!" oyunu oynayacadiz, hazir
misiniz?” diyerek oyuna gecis yapar.

4. QOgretici masasinin tizerindeki elma, kalemlik, suluk, tespih, oyuncak araba ve oyuncak bebedi
teker teker gostererek cocuklara tanitir. Tum nesneleri iki defa gostererek cocuklarin aklinda
kalmasini saglar.

5. Ardindan cocuklardan birini masanin 6niine davet eder ve asagidaki yonergeui okur:

“Cocuklar masada 6 adet nesne var. Simdi ben arkadasinizdan arkasini dénmesini isteyecegim
ve bu nesnelerden birisini saklayacagim. Sonra arkadasiniza éntine dénmesini ve bana hangi
nesnenin eksik oldugunu séylemesini isteyecegim.”

6. Oéretici masanin ondndeki cocuktan arkasini donmesini ister. Nesnelerden birisini masanin
altina saklar ve cocuktan tekrar oniine donerek eksik olan nesneyi bulmasini ister.

7. Eksik nesneyi bulamayan cocuklara ipuclar verilebilir. (Or: eksik olan nesnenin 4 tekeri var vb)
8. Ogretici tim cocuklarin oyunu oynamasini saglar.
9. Ardindan serit halinde kestigi evalari masanin izerine koyar.

10. Oyun bittikten sonra 6gretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Dikkatli Bak Eksileni Fark
Et” etkinligini agmalarini saglar.

11. Cocuklardan ekteki gorseli koparmalarini ister ve her cocuktan sagindaki arkadasinin (En sonda
oturan cocuk 6dreticinin goz rengine bakacaktir.) goz rengine bakmasini ve masadan o renkte
bir eva almasini ister.

12. Cocuklardan evalari kesmelerini ve goziin daire olan yerine yapistirmalarini ister.

13. Ogretici etkinlik tamamlandiktan sonra yapilan calismalari sinif panosuna asar.

» Nesne sauisi ¢cocuklarin yaslarina gore eksiltilebilir veya arttirilabilir.
» Evalan kesme konusunda ihtiyaci olan ¢ocuklara destek verilebilir.
» Etkinlik eva yapistirmak yerine boyanarak da yapilabilir.

» Her seyi tek renk olarak gortyor olsaydik ne olurdu?
» En ¢ok neyi gormek seni mutlu eder?
 Sizce insanlarda neden (¢ ya da bes dedil de iki tane goz var?







Duyu, Tat, Tuzlu, Tath, Aci, Eksi

* Duyu organlarinin temel gorevlerini aciklar.
* Duyularla ilgili kavramlari soyler.

« Odretici Kitabi “Tat Bakalim” Eki
* 4 adet cay tabadi

» Cocuk sayisi kadar pecete
» 2 yemek kasigi tuz

* 2 yemek kasigi seker

* Yarim adet limon

» 1yemek kasigi karabiber
» 1 adet goz bandi

» 1adet masa

» 1 adet sandalye

e 1adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

» 1 adet makas

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan dil gérselinin renkli ciktisi alinir, kesilir ve dil cubuguna
yapistirilarak hazir hale getirilir.

» Sandalyeler hilal seklinde dizilir.

» (Cay tabaklarina tuz, seker, karabiber dokiilir ve bir cay tabadina da yarim adet limon kicuk
kiiclk dilimlenerek hazir hale getirilir.

1. Ogretici cocuklarin hilal seklinde dizilmis sandalyelere oturmalarnni saglar ve tim cocuklarin
gorebilecedi bir yere bir adet kiiciik masa ve sandalye koyar.

2. Ardindan asagidaki bilmeceyi sorarak derse giris yapar:

“Hem tuzluyu, hem tathy
Hem aciyi, hem eksiyi
Citr citir bir simidi
Onunla tadarim ben.

Cesit cesit meyveleri
Mis kokan yemekleri
Cok lezzetli bir keki




Onunla tadarim ben.” (Cevap: Dil)

3. Ogretici yaniti bulmakta zorlandiklari takdirde ipuclar vererek cocuklara cevabi buldurur.
Ardindan 6nceden cikti olarak aldigi dil gorselini gostererek asagidaki sorulari sorar:

» Cocuklar dilimiz nerededir?

» Sizce dilimizin tat almaktan baska gorevi var midir?
» Dil sadece insanlarda mi vardir?

e En cok neyin tadini seversin? Neden?

4. Ardindan ogretici cocuklara kiiclk bir oyun oynayacaklarini soyler ve asagidaki yonerge ile
devam eder:

“Cocuklar simdi ben sizlerden géniillii olan bir arkadasinizin buradaki sandalyeye oturmasini
isteyecegim. Masanin lzerinde de farkl tabaklarda farkl tatlar olacak. Sandalyeye oturan
arkadasinizin gézlerini kapatacagim. Bu tabaklarda bulunan farkl tatlardan birinden pecetenin
lizerine koyacagim ve arkadasinizdan tatmasini isteyecegim. Arkadasiniz da bu tadin nasil
oldugunu séyleyecek.”

5. Ogretici cocuklardan gondilli birini secer. Géz bandi ile gozlerini kapatir. Tabaklardaki tatlardan
birini pecetenin Gzerine koyar ve cocuktan tadarak tatli-aci-eksi-tuzlu oldugunu séylemesini
ister. Cocugun cevabindan sonra onu yerine gonderir.

6. Gondullt olan baska cocuklar varsa ogretici her defasinda peceteyi degistirerek onlara da oyunu
oynamalari icin firsat tanir ve etkinlik sonlandirilir.

* Oyun gondilli cocuklarla oynanmalidir.

» (Gozlerini kapatmak istemeyen ¢ocuklar zorlanmamalidir, gozlerini kendileri yumabilir ya da
gozleri acik oynayabilir.

« Uriinleri tadan cocuklarin herhangi bir iriine karsi alerjisi, hassasiyeti olmadigindan emin
olunmalidr.

» Dilin tat alma haricinde konusmak icin gerekli olan organlardan biri olduguna da dikkat
cekilebilir.

» Karabiberin cok aci olmamasina dikkat edilmelidir.

* En cok hangi tadi begendin?

» Buatin yiyeceklerin tadi ayni olsaydi nasil olurdu?

« Ogretici cocuklara farkli yiyeceklerin adini séyleyerek tadini tahmin etmelerini ister. (Or: Bal,
pekmez, nar, pul biber, cubuk kraker ..

Evde cocugun sectigi malzemelerle ¢ocukla birlikte bir pasta ya da salata yapilip tadilmasi
onerilebilir.







Duyu, isitme, Sesli, Sessiz

* Duyu organlarinin temel gorevlerini aciklar.
* Duyularla ilgili kavramlari soyler.
» Duyularla ilgili kavramlari giinlik hayatinda sadyler.

« Ogretici Kitabi "Sesli Kutular” Eki

 Etkinlik Kitabi “Sesli Kutular” Etkinligi

» 2 yemek kasigi piring

» 2 yemek kasigi nohut

e 2 yemek kasigi tuz

» 10 adet civi veya vida

* 4 adet madeni para

» 10 adet i¢i gérinmeyen bos oyun hamuru kutusu
* 1 adet koli bandi

* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

* 1 adet makas

» Cesitli hayvan ve nesnelerin seslerinden olusan ses dosyasi
» Telefon/ Bilgisayar/ TV/ Hoparlor/ Akilli tahta

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan kulak gérselinin renkli ciktisi alinir, kesilir ve dil cubuguna
yapistirilarak hazir hale getirilir.

» 10 tane bos oyun hamuru kutusu 2 kutuda ayni nesne olacak sekilde doldurulur ve kapaklari
kapatilarak koli bandi ile sabitlestirilir.
2 kutuya birer yemek kasigi piring.
2 kutuya birer yemek kasigi nohut.
2 kutuya birer yemek kasigi tuz.
2 kutuya 5 adet civi veya vida.
2 kutuya 2 adet madeni para.

» Derse baslamadan once ¢esitli hayvan ve nesnelerin seslerinden olusan ses dosyasi hazir hale
getirilir. (inek, kopek, araba, tren, kus, kurbada, kedi vb. sesler hazirlanabilir)

1. Ogretici “Cocuklar size bir bilmecem var.” diyerek asagidaki bilmeceyi sorar ve cevabi aldiktan
sonra onceden hazirladigi kulak gorselini gosterir.

Yagmurun sipirtisini




Kuslarin civiltisini
Annemin hos sesini
Onlarla duyarim.

Kopeklerin havlamasini
Kedilerin miyavlamasini
Kuzularin melemesini
Onlarla duyarim.

Kafanin iki yaninda

Kipe takilir ucuna

Sesler onlarla duyulur

Bilin bakalim onlar nedir? (Cevap: Kulaklar)

2. Cocuklar yaniti bulamazlarsa ogretici ipuclarn ile yaniti bulmalarina yardimci olur ve sesleri
duymamizi saglayan organimizin hangisi oldugunu sorarak kavrami pekistirir.

3. Ardindan o&dretici hazirlanan ses dosyasini ¢ocuklara dinletir ve icindeki seslerin neye ait
oldugunu tahmin etmelerini ister.

4. Qgretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler ve énceden hazirladigi ses kutularini masanin
Gzerine karisik bir sekilde koyar.

5. Sirasiyla c¢ocuklari masanin yanina alr. Cocuklardan kutulari sallamalarini, cikan sesleri
dinlemelerini ve ayni sesin cikudi iki kutuyu eslestirmelerini ister.

6. Tim cocuklar oyunu oynadiktan sonra o6gretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Sesli
Kutular” etkinligini acmalarini saglar.

7. Ardindan etkinlige gecer. Etkinlikte cocuklardan once ses ¢ikaran varliklar daire icine almalarini,
daha sonra ses ¢ikarmayan varliklari i¢gen icine almalarini ister ve ¢ocuklara etkinlik yapilirken
rehberlik eder.

* Oyun hamuru kutulari yerine ici gérinmeyen oyuncak yumurta kutulan veya kaplanmis 250
ml su siseleri vb. kullanilabilir.

» Kutu icine konulacak nesneler degistirilebilir.

e Cocuklarin sesleri ayirt edebilecedi nesneler secilmesine 6zen gosterilmelidir.

e Sen en ¢ok neyin sesini seversin?

« Kutudaki sesleri eslestirirken neye dikkat ettin?

« Ogretici cocuklara parmaklari ile kulaklarini tikkamalarini séyler ve “Bu durum size nasil
hissettirdi?” diye sorar.







Duyu, Koklama, Kokulu, Kokusuz

* Duyu organlarnin temel gorevlerini aciklar.
* Duyularla ilgili kavramlari soyler.
 Duyularla ilgili kavramlari giinlik hayatinda kullanir.

« Odgretici Kitabi "Ari Mis” EKki

« Etkinlik Kitabi “Ari Mis™ Etkinligi

» 1 adet portakal

« 1 adet karton bardak (Ogretici icin)

« 200 g karanfil (Ogretici icin)

2 adet farkh kokuda kolonya (Giil, zambak vb.)
e 1 adet bos kutu

* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

* 1 adet makas

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan burun gérselinin renkli ciktisi alinir, kesilir ve dil cubuguna
yapistirilarak hazir hale getirilir.

» Karton bardaga karanfil konulur. Karanfil dolu bardak, portakal ve kolonyalar bos kutuya
konularak dersten énce hazir hale getirilir.

» Velilerden etkinlik giini oncesinde ¢ocuklari ile beraber bir karton bardak icinde 200 g karanfil
ve bir adet portakal gondermeleri istenir. (Cocuklar icin) Getirilen malzemeler sinifta uygun bir
yerde toplanir.

1. Ogretici 6nceden hazrladigi icinde koku yayan nesnelerin oldugu kutu ile sinifa girer. Kutuyu
ogretici masasina birakir ve 6nceden hazirlamis oldugu burun kuklasini ¢cikararak “Cocuklar
bugtin benim kocamaaaan bir burnum var! Burnumuz ne ise yarar?” diye sorar.

2. Cocuklardan yanitlan aldiktan sonra “Simdi size burnu iyi koku alan An Mis'in hikdyesini
anlatacagim.” diyerek hikdyeye giris yapar.

Bir varmig bir yokmus Mis isminde bir ari varmis. Ari Mis'in burnu cok iyi koku aliyormus. Mis
kovaninda cani sikilinca etrafi gezmeye cikmis. Bir koku almis ama ne oldugunu anlayamamis.
Kokuyu aldigi yere dogru ugmus. Sonunda bir stré agacin oldugu bir bahgeye gelmis. Mis'in
uzaktan aldigi koku bu agaclardan geliyormus. Agaclarda top gibi yuvarlak turuncu renkli bir
seyler varmis. Ne oldugunu anlayamayinca agaca sormus. “Agac kardes turuncu renkteki bu




ARI MiS

giizel kokan seylerin ismi nedir?” Agac “Bunlarin adi portakal giizel ar.” demis. (Ogretici bu
esnada kutudan portakall alarak ¢ocuklarin arasinda kokusunu almalari icin gezdirir.)

Mis, portakalin kokusunu icine cekmis “Cok glizel kokuyor.” deyip biraz tadina bakmis, tadini da
cok begenmis. Karni da doyunca gezmeye devam etmis.

kokunun oldugu yere gelmis. Burasi da kocaman agaclarin oldugu bir yermis. Bunlarin ne agaci
oldugunu bilmiyormus ve agaclardan birindeki bir kusa seslenmis: “Kus kardes bu agaclarin
isminin ne oldugunu biliyor musun?” Kus soyle cevap vermis: “Bu adaclar karanfil agacidir.
insanlar bu karanfilleri toplayip cay yapar ya da yemeklerde kullanir” (Ogretici bu sirada
kutudan karanfil dolu bardad alarak cocuklarin arasinda gezdirir ve kokuyu almalarini saglar))

Artik aksam olmaya baslamis. Ari Mis annesi merak etmesin diye evine geri donmek icin yola
koyulmus. Yine rengarenk mis kokulu bahgelerden gecmis. Bir bahceden mis gibi gul kokusu
almis. (Ogretici “giil” yerine hangi kolonyaui getirdiyse onun adini koyarak okur ve kolonyanin
kapadini acarak ¢ocuklar arasinda gezdirir, kokuyu almalarini sagdlar.) Bu kokuyu taniyormus
Ari Mis. Kendi yasadidi orman icinde de bu kokuyu alirmis. Biraz daha ugunca tanidik bir koku
daha almis. “Bu kokuyu da taniyorum, hatta gecen gin annem daha yeni 6gretti neydi ki
adi?” demis. Bir sure distindiikten sonra “Tamaaaam bu zambak kokusu.” diyerek hatirlamis
kokunun adini. Onun da mis kokusunu icine cekmis. (Ogretici “zambak” yerine getirdigi ikinci
kolonyanin adini koyarak okur ve kolonyanin kapagini acarak cocuklarin arasinda gezdirir,
kokuyu almalarini saglar) An Mis bu harika kokulari aldiktan sonra nihayet kovanina varmis,
gezdigi yerleri ve aldigi tim kokulari annesine heyecanla anlatmis. Mis ¢ok gezdigi ve yorgun
oldugu icin erkenden uyumus.

3. Ogretici hikdyeden sonra asagidaki sorulari sorar:

» Cocuklar Ari Mis hangi kokulari almis yaptigi yolculukta?

« An Mis'in hatirlamakta zorlandigi koku hangisi olmus?

» Peki siz benim size koklattiklarimdan en ¢ok hangisini begendiniz?
* An Mis kokladigi seylerden birinin tadina da bakmisti? O sey neydi?

4. Sorularin yanitlari alindiktan sonra ogretici “Cocuklar simdi sizinle evlerimizin giizel kokmasi igin
oda kokusu hazirlayacadiz.” der.

5. Evden getirdikleri portakallari ve karanfilleri cocuklara dagitir. Kendisi de portakal ve karanfilleri
kendi masasina birakir. Ardindan ogretici portakali eline alip karanfilleri portakalin biyikligine
gore en az bir yliziini kaplayacak sekilde portakala batirir ve ¢cocuklara da aynisini yapmalari
icin rehberlik eder.

6. Tum portakallar hazir olduktan sonra eve gonderilmek (zere kaldirilir ve etkinlik sonlandirilir.

’ OGRETICIYE NOT ’

» Kokular degistirilebilir, degistirildigi takdirde masalda da gerekli diizenlemelerin yapildigindan
emin olunmaldir.

» Hikaye anlatiminin kullanilacagi etkinliklerde verimliligin artirlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikaye kartlar, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi onerilir.

m



» Eder burnunuz koku almasaydi neler olurdu?

» En sevdiginiz koku hangisi?

 Bir an olsaydiniz hangi kokulu cicege konmak isterdiniz?
» Kokusu olmayan bir sey soyler misin?

Etkinlik Kitabi “Ari Mis” etkinliginin duyu organlar ile ilgili konusularak yapilmak Uzere eve
gonderilmesi onerilebilir.




Duyu, Dokunma, Yumusak, Sert, Soguk, Sicak, Ik

* Bes duyu organini tanir.

* Duyu organlarinin temel gorevlerini aciklar.

» Duyularla ilgili kavramlari soyler.

e Duyularla ilgili kavramlar ginlik hayatinda kullanir.

» 2 adet farkh renkte top

» 2 adet farklh kokuda kolonya
» Telefon/ Bilgisayar/ TV/ Hoparlor
e 2 adet farkl tatta yiyecek

» 1 adet goz bandi ya da esarp
* 1 adet kutu

» 1 adet tahta blok

« 1 parca pamuk

» 1 adet stinger

» 1 adet kozalak

e 1 adet tas

* 1 adet oyun hamuru

» 1 adet kalem

» 1 adet pelus oyuncak

e Yarnm litre soguk su

» 1 adet sicak su torbasi

e 1adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

* 1 adet makas

« Odgretici Kitabi ekinde yer alan el gorselinin renkli ciktisi alinir, kesilir ve dil cubuguna yapistirilarak
hazir hale getirilir.

» Kutunun icine 1 adet tahta blok, pamuk, siinger, kozalak, tas, oyun hamuru, kalem, pelus
oyuncak, soguk su ve icine sicak su doldurulmus sicak su torbasi konularak hazir hale getirilir.

1. Ogretici daha 6ncesinde anlatmis oldugu dért duyu organini pekistirecek bir oyun ile derse giris
yapar:

OYUN: Ogretici eline iki farkli renkte top alir ve cocuklara asagidaki sorulari yonlendirir:
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TIK TIK TIK GUZEL KUTU

» Elimdeki toplar hangi renk?
» Renkleri ayirt etmemize yardimci olan duyu organimiz hangisidir?

Cocuklardan yanitlari aldiktan sonra inek ve kus sesi dinletir ve asagidaki sorulari sorar:

» Hangi iki hayvanin sesini duydunuz?
» Sesleri ayirt etmemize yardimci olan duyu organimiz hangisidir?

Cocuklardan yanitlan aldiktan sonra ¢ocuklara iki farkl kolonya koklatir ve asagidaki sorulari
sorar:

» Kolonyalarin kokusu ayni miydi?
» Kokular ayirt etmemizi saglayan duyu organimiz hangisidir?

Cocuklardan yanitlari aldiktan sonra gondlli bir cocuga iki farkl sey tattirr ve asagidaki
sorular sorar:

« ikisinin tadi ayni miydi?
 Tatlar ayirt etmemizi saglayan duyu organimiz hangisidir?

. Ogretici sorularin yanitlarini aldiktan sonra asagidaki yénerge ile devam eder:

“Cocuklar dért duyu organimizi tekrar ettik. Simdi sizleri besinci duyu organimizla tanistiracagim.
Bu duyu organimiz cevremizdeki nesnelerin sert-yumusak-plrizli-plriizsiz-kaygan-sicak -
soguk oldugunu anlamamiza yardimci olur. Sizce bu duyu organimiz hangisidir?”

. Ogretici cocuklardan yanitlar aldiktan sonra dokunma duyu organini aciklar ve cikti aldigji el

resmini gostererek asagidaki sorularla derse devam eder:

« Once masaya sonra saclariniza dokunun. ikisi arasinda nasil bir fark var?
» Kediye hi¢c dokundunuz mu? Nasildi?
e Kuma hi¢ dokundunuz mu? Nasildi?

. Ardindan 6gretici hazirladigi kutuyu eline alir ve tekerlemesini soyleyerek kutuyu tiim ¢ocuklarin

gorebilecedi bir yere koyar.

Tik tk tik giizel kutu
icinde neler var?

Him him him merak ettim
Bilin cocuklar.

Tik tik tik guzel cocuklar
Bir ozelligim var

Dim dim dim bakmadan
Dokunarak bilin cocuklar.

. Ogretici cocuklan srayla kutunun yanina caginr ve gozlerini baglayarak kutunun igindeki

esyalara dokunmalarini saglar ve dokundugu seyin ne oldugunu tahmin etmesini ve nesneuyi
yumusak-sert-soguk-sicak-kaygan vb. kavramlan kullanarak tarif etmesini ister. Gerekirse
ogretici sorular sorarak cocuklart yonlendirir. (Dokundugun sey sicak mi, soguk mu, ik mi? /
Sert mi yumusak mi? gibi)

. Tum ¢ocuklar oyunu oynadiktan sonra kutunun igindeki gorseller cocuklara gosterilerek tanitilir

ve etkinlik sonlandirilr.




» Kutudaki malzemeler sinifin yas grubuna gore degistirilebilir, eksiltilebilir veya arttirilabilir.
» Kutudaki malzemelere dokunmak istemeyen cocuklar zorlanmaz.
» Bu etkinlik duyular konusunda son etkinlik olarak islenmelidir.

» Kutunun icinde dokunmauyi en cok sevdigin sey neydi? Neden?
« Bir soguk bir de sicak icecek adi soyler misin?
» Top ¢ok sert olsaydi ne olurdu?




Duygu, Mutlu, Uzgiin

» Temel duygular soyler.
* Duygular jest ve mimiklerini kullanarak canlandirir.
» (Gosterilen yiz ifadelerindeki duyguyu tanir.

« Ogretici Kitabl "Mutluluk Bulasicidir” Ek-1, 2
+ Etkinlik Kitabi “Mutluluk Bulasicidir” Etkinligi
» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

e Cocuk sayisi kadar makas

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

e 1 adet bant

Ogretici Kitabi eklerinde yer alan gérsellerin renkli ¢ciktisi alinarak hazir hale getirilir.

1. Ogretici cocuklan cember seklinde oturtur. Ardindan cocuklarin kendisini gérebilecedi bir yere
gecerek Ogretici Kitabi Ek-1deki ilk {ic goérseli sirasiyla gésterir ve bantla tahtaya yapistirr.
Cocuklara resimleri incelemeleri icin bir stire verir ve asagidaki sorulari sorar:

* Resimlerde neler gértiyorsunuz?

(Yeni bir bisiklete binen mutlu cocuk, torunlar yaninda olan mutlu dede, cicekten cicege
konarak bal yapan mutlu ari)

e Cocuk, dede ve ar sizce neden mutlu?
 Sizi mutlu eden seyler nelerdir?

2. Odretici, gonulli cocuklara soz hakki vererek cevaplar tzerine sohbet eder.

3. Ardindan dgretici cocuklara Ogretici Kitabi Ek-2'deki (ic gorseli sirasiyla gésterir ve resimleri
tahtadaki resimlerin altina yapistinr. Cocuklara resimleri incelemeleri igin bir slre verir ve
asadidaki sorulari sorar:

* Resimlerde ne goriiyorsunuz?
(Oyuncad kirllan zgiin ¢ocuk, yolunu kaybetmis izgiin balik, siiti dokilmis tGzgln kedi.)

» Cocuk, balk ve kedi sizce neden Uizgiin?
 Sizi tGzen seyler nelerdir?

4. Qgretici génilli cocuklara séz hakki vererek cevaplar izerinden sohbet eder.




5. Ardindan 6gretici cocuklari sinifin bos bir alanina davet ederek oyun oynayacaklarini séyler ve
asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar mutlu yiiz ifadesi yapin bakahm. (Ogretici de yaparak cocuklara rehberlik eder).
Simdi de (lizgiin yiiz ifadesi yapin bakalm. (Ogretici de yaparak cocuklara rehberlik eder).
Cocuklar simdi ben size bir sarki séyleyecegim. Bu sarkida hangi duygulan duyuyorsak yliz
seklimizi ona gére degistirecediz. Hazir misiniz?”

Ben Gzgiin bir kediyim (tizgiin surat)
Dokulda yere yemegim
Miyav miyav miyav

Ben mutlu bir ariyim (mutlu surat]
Her cicege konarim
Zip zip zIp (ziplama hareketi]

Ben (izgln bir baligim (izgtin surat]
Yolumu kaybettim
Fis fis fis (iki el birlestirilerek kivrilma hareketi)

Ben mutlu bir dedeyim (mutlu surat]
Yanimda torunlarim
Sip sap sop (3 kere alkis yapilir]

Ben lizgln bir cocugum (lizgiin surat]
Kirildi oyuncagim
Of of of (yerinde durma)

Ben mutlu bir cocugum (mutlu surat)
Oyunlar oynarim
Hop hop hop (arkadasina sariima)

6. Oyun oynandiktan sonra 6gretici cocuklari yerlerine alr ve “Cocuklar mutlu oldugumuzda
yliziimdzde bir glliimseme olusur. Biliyor musunuz? Glizel Peygamberimiz Hz. Muhammed (sas)
cevresindekilere gliliimser, insanlara da birbirlerine giiliimsemelerini tavsiye edermis.” der.

7. Ardindan cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Mutluluk Bulasicidir” etkinligini agmalarini
saglar.

8. Cocuklara boya, makas ve yapistiricilar dagitir ve gorseli istedikleri renge boyamalarini ister.
Boyama bittikten sonra cocuklara yiizii ve altindaki gozleri kesmelerini, yiiz gorselini ortadan
ikiye katladiktan sonra isaretli olan yere gozleri yapistirmalarini séyler.

9. Etkinlik tamamlandiktan sonra ogretici hazirlanan etkinlikleri sinif panosunda sergiler.

Odgretici Kitabi ekinde yer alan gorseller cikti olarak alindiktan sonra PVC kaplanabilir.




e Mutlu oldugunu nasil gosterirsin?
» Uzglin oldugunu nasil gosterirsin?
* Birisinin tzgiin ya da mutlu oldugunu nasil anlarsin?

Cocuklarla birlikte evdeki dergi-gazetelerden mutlu ve Gzgiin gorseller bulunup kesilerek duygular
albimi olusturulmasi ve o insanlarin neden mutlu/izgin olabilecekleri Gzerine konusulmasi
onerilebilir.

Ek-1




Ek-2




Duygu, Korkmus, Saskin, Merak, Seving

» Temel duygular soyler.
» Duygular jest ve mimiklerini kullanarak canlandirir.
» Gosterilen yiz ifadelerindeki duyguyu tanir.

« Ogretici Kitabi “Yavru Ordek” Eki

« Etkinlik Kitabi “Yavru Ordek” Etkinligi

» Cocuk sayisi kadar sulu boya ve firca

e Cocuk sayisi kadar pipet

¢ Cocuk sayisinin yarisi kadar pet bardak

1. Ogretici, Ogretici Kitabi ekinde yer alan gérseli cocuklara gésterip “Size simdi bu sevimli érdekle
ilgili bir hikdye anlatacagim.” diyerek derse baslar.

Yavru ordek annesiyle beraber etrafi yemyesil olan bir golin kenarinda yasiyormus. Heniiz
bebek oldugu icin ytizmeyi bilmeyen 6rdek Moli'ye annesi bir sabah “Sana bugiin golde
ylzmeuyi 6gretecegim.” demis. Moli bunu duyduguna cok sevinmis. Ctink( golin icinde ylzen
hayvanlar her gérdiginde ¢ok sasinyor (saskin yiz ifadesi yapilir ve cocuklardan da yapmalari
istenir) ve annesine “Annecigim bunlar kocaman golin icinde nasil batmadan yizebiliyorlar?”
diye soruyormus. Kendisi de ytizmenin naslil bir sey oldugunu ¢ok merak ediyormus. Mol
annesinin ona yuzmeyi 6gretecedini duyunca sevinmis sevinmesine ama bir yandan da icini
bir korku kaplamis. (Korkmus yiiz ifadesi yapilir ve cocuklardan da yapmalar istenir) Ya
ylzmeui beceremezsem diye disinmus. Annesinin yanina gitmis ve “Annecigim ben yiizme
ogrenecedim icin mutluyum ama bir yandan da ¢ok korkuyorum.” demis. “Gol ¢ok biiyik, ya
ylizmeyi beceremezsem ve batarsam.”

Annesi Moli'ye kocaman sariimis. “Merak etme yavrum. Korkman gayet normal. Biliyor musun
ben de ylizmeui ilk 6grendigimde ¢ok korkmustum. Hatta anneme ben yizmeyi 6grenmek
istemiyorum bile demistim. Ben hep senin yaninda olacagim merak etme.” demis.

Moli annesine giivenmis. Beraber gl kenarina inmisler. Annesi “Once beni dikkatle izle Moli”
demis. Gdle inmis ve gdl kenarinda yavas yavas yizmeye baslamis. Sonra Moli'ye “Simdi
sirtima bin beraber yizelim.” demis. Moli annesinin sirtina binmis. Gélde beraber ytizmasler ve
bu kiigtik 6rdedin ¢ok hosuna gitmis. Annesi “Simdi hazirsan seni suya indirecegim, 6nce gol
kiyisinda ylizecegiz.” demis. Moli “hazinm” diye bagirmis annesine. Annesi Moli'yi suya birakmis,




yavru ordek once annesine tutunarak yiizmis gol kiyisinda sonra yavas yavas annesini
birakmis ve tek basina ylizmeye baslamis. Korktugu zamanlarda annesi hemen yavrusunun
yanina gitmis ve onu cesaretlendirmis. Moli yiizmeyi cok sevmis. “Annecigim burasi cok biytik
bir gol. ben cok merak ediyorum ileride neler oldugunu. Artik yiizmeyi de 6grendigime gore
beraber géli gezebilir miyiz?” diye sormus. Annesi “Bugiin gol kenarinda yizelim yarin ilk is
seninle goli gezelim.” demis.

Ertesi gin Moli annesi ile beraber goli gezmeye cikmis. Yemyesil golde farkli bitkiler gormis,
yeni hayvanlarla tamismis. Moli ylzmeyi cok sevmis. Annesine tesekkir etmis. Golde uzun
uzun gezdikten sonra evlerine mutlu bir sekilde geri donmuisler.

) Ogretici cocuklara asagidaki sorulari sorar:

* Yavru ordek neden korkmus?

» Korktugunda ne yapmis?

* Yavru ordek neye sasiriyormus?

* Yavru ordegin korkusunu yenmesine kim yardim etmis?

. Ardindan &gretici, cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Yavru Ordek” etkinligini acmalarini
saglar. Sulu boyalari ve pipetleri dagitr. iki cocuga bir adet diisecek sekilde pet bardaklari
masalara yerlestirir ve az bir miktar su doldurarak asagidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar simdi fircanizi 6nce bolca suya ardindan sulu boyadan istediginiz bir renge batirin.
Gdrselin kafasinin (zerine cizgiyi takip edecek sekilde bir serit cizin. Sonra da pipetle lifleyerek
boyayr yayin ve gorselin kafasina saclar yapin.”

. Ogretici etkinligin dogru bir sekilde yapilmas icin cocuklara rehberlik eder. Gerekirse bir érnek
yaparak anlamalarini saglar ardindan cocuklarin yapmalarini ister. Etkinlikler bitince kurumalari
icin sinifin uygun bir yerine birakilir ve 6gretici kuruyan etkinlikleri panoda sergiler.

Hikaye anlatiminin kullanilacagi etkinliklerde verimliligin artirimasi
adina pazen tahta, yansi, hikaye Kkartlari, televizyon seridi gibi
tekniklerin kullaniimasi onerilir.

Etkinlik Kitabrndaki “Yavru Ordek” etkinliginin son halinin gorseli
yanda yer almaktadir:

Herkes ordek Moli gibi bir seylerden korkabilir? Sizin korktugunuz bir sey var mi?

Ordek Moli korkunca annesinden yardim istemis. Sizler korktugunuz zaman kimden yardim
istersiniz?

Ordek Moli gblde yiizen hayvanlar gériince sasirmis? Sizi ne gérmek sasirtir?







Duygu, Korku, Kizgin

« Temel duygulari séyler.
* Duygulan jest ve mimiklerini kullanarak canlandirir.
» Gosterilen yiz ifadelerindeki duyguyu tanir.

«  Odretici Kitabi "Kizgin Kikirik" Eki
* 1 adet makas

* 1 adet dil cubugu

» 1 adet yapistirici

« Odgretici Kitabi Ekinde yer alan kizgin kirpi gorselinin renkli ciktisi alinir, kesilerek dil cubuguna
yapistirilir ve bir kukla elde edilir.

« Ogretici Kitabi Ekinde yer alan “Kizgin Kikirik” ekinin renkli ciktisi alinir ve kesilerek hazir hale
getirilir.

» Cocuklann sandalyeleri cember diizenine getirilir.

1. Ogretici 6nceden hazirlamis oldugu kukla ile sinifa girer ve “Cocuklar sizi birisi ile tanistiracagim.”
der.

2. Elindeki kuklayl cocuklara gosterir ve “Cocuklar, bu Kikirik. Kikirik'e bir bakin bakalm. Sizce
kendini nasil hissediyor?” diye sorar.

3. Cocuklardan yanitlar dinler ve gerekirse kizgin ifadesini buldurmak icin ipuglari verir. Ardindan
“Sizce Kikirik neye kizmis olabilir?” diye sorar ve asagidaki sorular ile devam eder:

» Cocuklar 6fke duygusu denince akliniza neler geliyor?
« Sizi en cok ne ofkelendirir?
» Ofkelenince yuzindz nasil olur?

4. Yanitlar dinlendikten sonra, odretici “Cocuklar simdi size Kikirik'in hikdyesini okuyacagim.
Bakalim bu kirpi neden 6fkelenmis? Hadi dikkatlice dinleyip égrenelim.” der ve hikdyeye baslar.

KIZGIN KIKIRIK

Bulyuk bir ithlamur agacinin altinda Kikirik adinda sevimli bir kirpi yasarmis. Kikirik arkadaslariyla
oyun oynamayl, okula gitmeyi ve annesiyle alisveris yapmayi cok severmis.

Ginlerden bir gin Kikirik yine annesiyle beraber alisverise ¢cikmis. Dikkanlarin arasinda
gezerken oyuncake¢inin birinde ¢ok glizel kirmizi bir top gérmis. Hemen annesine gidip:
“Annecigim, harika bir top gordim IGtfen onu bana alir misin?” demis.
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KIZGIN KIKiRIK

Annesi “Ama Kikirikgcim bu topa ¢ok benzeyen bir topun evde zaten var. O yiizden bunu
alamauyiz.” deyince Kikirik birden cok sinirlenmis. Dikenleri birden sivrilivermis.

Yiiksek bir sesle “Hayir anne ben bu topu istiyorum.” demis. Annesi “Kikirikcim bu topu almau
cok istediginin farkindayim. Seni anliyorum. Ama evde aynisi varken bu toptan bir tane daha
almak israf olur.” deyince Kikirik baslamis aglayip tepinmeye.

0 kadar 6fkelenmis ki dikenleri daha da sivrilmis. Annesi Kikirik'in dikenlerinin biraz inmesini
beklemis ve sonra yanina gitmis. “Sana bu topu almadigim icin bana kizdin. Eder istersen
sakinlesmek icin bana sarilabilirsin.” demis. Kikirik annesine sarilmis. Annesi onun burnuna
kicik bir 6picik kondurmus ve “Kendini nasil hissediyorsun?” diye sormus. Kikirik “Simdi
iyiyim Anne. Ama sen bana topu almauyinca sanki icimde kocaman bir balon patlamis gibi
hissettim.” demis.

Annesi: “Canim yavrum, bu yasadigin duygunun adina 6fke denir. Bu duyguyu yasaman gayet
normal. Ofkelenince icinde bir balon patlamis gibi hissedebilirsin ve dikenlerin sivrilebilir. Sana
icinde bir balon patlamis gibi hissettiginde ve dikenlerin sivrildiginde kimseye zarar vermemek
icin naslil rahatlayabilecegini anlatmami ister misin?”

Kikirik heyecanla “Evet!” demis.

"Ofkelenmeye basladigini hissedersen énce ellerini karnina koy ve burnundan bir cicedi koklar
gibi derin derin nefes al sonra bir mumu (fler gibi nefesini yavas yavas geri ver.” demis.
(Ogretici cocuklara hareketi birkac kez yaptirir)

“Peki Anne ya 6fkem yine gecmezse o zaman ne yapacagim?” diye sormus Kikirik. Annesi; ‘0
zaman icinden yavas yavas 1den 10'a kadar say ve en sevdigin oyuncagdina sarildigini hayal
et demis.”

(Ogretici cocuklara hareketin yapilisini gdsterir.)

Annesini dikkatle dinlemis Kikirik. O giinden sonra ne zaman ofkeden dikenleri sivriliverse
hemen annesinin dediklerini hatirlamis ve sivrilen dikenlerini indirmeyi basarmig.”

. Ogretici asagidaki sorulari sorarak devam eder:

« Kikirik dikkédnda ne gormus?

+ Annesi Kikirik'in istedigi topu neden almamis?
 Kikirik kizinca icinde ne var gibi hissetmis?

» Annesi 6fkelenince ne yapmasini tavsiye etmis?

. Ardindan “Cocuklar hadi sizinle gtizel bir oyun oynayalm.” der ve oyuna gecilir.

. Odgretici, dnceden cikti alip keserek hazir hale getirdigi Ogretici Kitabi Ekindeki gorselleri masanin

Gzerine ters cevirerek hazirlar. Cocuklardan birisini secer. Secilen cocuk masanin Gzerindeki
kartlardan bir tanesini acar ve sectigi karttaki duyguyu konusmadan hareketleriyle arkadaslarina
anlatmaya calisir. Tim cocuklar canlandirma yapana kadar oyun oynanir ve etkinlik sonlandirilir.

’ OGRETICIYE NOT ’

Oyun esnasinda c¢ocuga sectigi karttaki duyguyu anlatmasi konusunda ipuglarn verilerek
desteklenebilir.

Kartlardaki gorsellere yenileri eklenebilir.

Cocuk sayisina gore acilan kartlar tekrar ters cevrilerek tim c¢ocuklarin oyunu oynamasi
sadlanir.




« Birisinin o6fkeli oldugunu nasil anlarsin?
+ Sen Kikirik'in yerinde olsaydin ne yapardin?
» Sen ofkelenince sakinlesmek icin neler yapiyorsun?







Zit, Ayni, Farkl

« Zithk ifade eden kavramlar soyler.
e Zit kavramlara cevresinden ornekler verir.
o Ztlk ifade eden kavramlar giinlik hayatinda kullanir.

« Etkinlik Kitabi “Beni Tani” Etkinligi
* 1 adet karaoke mikrofonu
» (Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

Eger gercek mikrofon yoksa kartondan, pet siseden veya mukavvadan bir mikrofon ders dncesinde
hazirlanmalidr.

1. Ogretici cocuklari yarim daire seklinde oturtur, eline mikrofonu alarak asagidaki yonergeyi okur:

“Sevgili cocuklar. Elimdeki nedir? Bunun ne oldugu biliyor musunuz? Ben Klcik Yildizlar
Kanali'nin sunucusuyum. Elimdeki de mikrofon. Simdi elimdeki mikrofonla sizlerin arasinda
dolasacagim ve hepinize sirayla mikrofon uzatarak bazi sorular soracagim. Sorular sordugum
kisi disindakiler de seyirci olacaklar ve sessizce verilen cevaplar dinleyecekler, hazir misiniz?”

2. Ogretici cocuklardan birinin yanina gider “Merhaba ben Kiiciik Yidizlar Kanal'ndan muhabir ...
(6gretici adini séyler,) Sizinle sohbet etmek istiyordum.” der ve asagidaki sorulari sirayla sorar:

e Adiniz?

* Souyadiniz?

*  Yasinz?

» Nerede dogdunuz?

» Sac renginiz?

» (0z renginiz?

» En sevdiginiz hayvan?

3. Odgretici ilk cocuga sorular yénelttikten sonra baska bir cocugun yanina gider, “Merhaba ben
Kiiciik Yildizlar Kanali'ndan muhabir ..... (6gretici adini soyler,) Sizinle sohbet etmek istiyordum.”
der ve ayni sorular o ¢cocuga da sorar.

4. Ardindan ogretici cocuklarin verdigi yanitlarla ilgili asagidaki sorulari sorar:

+ Arkadaslarinizin hangi ozellikleri ayni? (Goz renkleri, en sevdikleri hayvan vb.)
« Arkadasinizin hangi 6zellikleri farkh? (Adlari, yaslari vb)




5. Ogretici cocuklara ayni sorular sirayla yénlendirmeye devam eder ve her iki cocukta bir
“Arkadaslarinizin hangi 6zellikleri ayni-farkli?” sorularini sinifa yoneltir.

6. Ardindan bir oyun oynayacaklarini sdyleyerek cocuklari genis bir alana alrr. icerisinde ayni
renklerin oldugu boya kalemlerini hazirlar ve asagidaki yonergeui okur. (ikiser adet kirmizi, mavi,
yesil, sari gibi.

“Cocuklar simdi ben iki elime de birer adet boya kalemi alacagim. Ayni renklere sahip kalemleri
aldigimda iki kez alkislamanizi, farkl renklerde kalem aldigimda bir kez ziplamanizi istiyorum.
Haydi baslayalm.” der.

7. Ogretici en az alti tur olacak sekilde oyunu oynatir ve cocuklari masalarina alir.
8. Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Beni Tani” etkinligini acmalarini saglar.
9. Cocuklara boyalarini dagitarak kitaptaki bos ytiz sablonunu istedikleri gibi boyamalarini soyler.

10. Tamamlanan c¢alismalari sinif panosunda sergiler.

« Odretici sorular cocuk sayisina gore azaltip cogaltabilir.

» Ders sonunda cocuklar muhabir roltine girip birbirlerine sorular sorarak ayni-farkh ozellikleri
bulmalari icin yonlendirilebilir.

» Sorulari yanitlamak istemeyen ¢ocuklar zorlanmamalidir.

» Dagulan sablona kendi 6zelliklerini de cizmeleri istenebilir.

» Herkes birbirinin aynisi olsaydi ne olurdu?
» Sinifimizda birbiriyle ayni olan neler var?
* Adinin ayni oldugu kag kisi taniyorsun?




Zit, Canl, Cansiz

« Zithk ifade eden kavramlar soyler.
e Zit kavramlara cevresinden ornekler verir.
o Ztlk ifade eden kavramlar giinlik hayatinda kullanir.

» 1 adet canli saksi cicegi

» 1 adet yapay cicek

e 2 adet fon kartonu

» Cocuk sayisi kadar makas

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

« Icinde canli ve cansiz nesne érneklerinin oldugu eski gazete, dergi, etkinlik kitabi vb.
» 2 adet kedi gorseli

» 2 adet sandalye gorseli

Fon kartonlari bir cizgi cizilerek ortadan ikiye bélindr. Cizginin sol tarafinda kalan alanin izerine
canh yazilip kedi gorseli yapistirilir, sag tarafinda kalan alanin (zerine cansiz yazilarak sandalye
gorseli yapistirilir.

1. Ogretici getirdigi canli ve cansiz cicekleri cocuklarin gorecedi sekilde masanin iizerine koyar ve
asadidaki sorular sorar:

» Evinde cicek yetistiren var mi?

» Evde ciceklerin bakimini nasil yapariz?

* En cok hangi cicegi seversin?

» Peki, gorduguniz bu iki cicek arasindaki fark nedir sizce?

2. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra, birinin canl bir ¢icek, digerinin cansiz bir gicek oldugunu
soyler.

3. Ardindan cocuklara “Canli ve cansizlar arasinda ne gibi farklar vardir?” sorusunu sorar ve
yanitlan dinledikten sonra asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar canllarin yasamak icin bazi seylere ihtiyaci vardir. Mesela canlilar oksijen olmadan
yani nefes almadan yasayamazlar. Ayrica canlilarin su icmeleri ve beslenmeleri gerekir. Ama
cansiz nesnelerin bunlara ihtiyaci yoktur. Bir de canlilar biylr ve gelisirler ama cansiz nesneler
hep ayni kalirlar. Bu ciceklerden de canli olan zamanla su ve glines aldikca bliyliyecek ama
cansiz olan cicek hep bu sekilde kalacak.”




4. Odretici cocuklardan cevrelerindeki canli ve cansiz varliklara ornekler vermelerini ister.

5. Ornekleri dinledikten sonra bir oyun oynayacaklarini suler ve cocuklari genis bir alana alr.
Ardindan asagidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar simdi sizlere canli ve cansiz bazi varliklarin isimlerini séyleyecegim. Kedi gibi canl
varliklarin isimlerini séyledigimde istedidginiz herhangi bir hareketi yapacaksiniz. Masa gibi
cansiz varliklardan birinin ismini séyledigimde yerinizde donup kalacaksiniz.”

6. Odretici ders siiresini goz éniinde bulundurarak oyunu birkac tur devam ettirir.

7. Ardindan sinifi iki gruba boler. Her grubun sinifin bos bir alanina cember olacak sekilde oturmasini
saglar. Cocuklara makaslar ve getirdidi eski gazete, dergi, bitmis boyama/etkinlik Kkitaplari
gibi atik materyalleri dagiir. Ardindan bu malzemelerden istedikleri canli ve cansiz gorselleri
kesmelerini ister.

8. Ogretici cocuklara gérselleri kesmeleri icin bir miiddet siire tanidiktan sonra kestikleri gorselleri
ayirp diger artik parcalari cope atmalarini ve makaslarin kaldirimasini saglar.

9. Ardindan hazirlamis oldugu fon kartonlarini gruplarn ortasina birakir. Yapistiricilar dagitir ve
cocuklara “Elinizde bulunan canh gérsellerini canlh gérselinin (kedi) bulundugu alana cansiz
nesneleri ise cansiz gérselinin (sandalye] bulundugu alana yapistirin.” yonergesini verir.

10. Ogretici tamamlanan calismalari sinif panosunda sergiler.

Etkinligin sonunda gocuklara mizik agilip; “Mizik agikken; canli ol, sallan, oyna, dans et, mizik
durunca cansiz ol ve kipirdamadan heykel ol.” diye komut verilerek oyun oynatilabilir.

« Daha once canl bir cicegin bakimini Gstelendin mi?
» Canlilarin yasamak icin nelere ihtiyaglari vardir?
» Evinizde canli ve cansiz olan iki sey soyler misin?

Cocuklarla evde canli ve cansiz nesnelerin bulundugu bir oyun oynanmasi dnerilebilir. (5 canli- 5
cansiz nesne bulma)




Zit, Temiz, Kirli

« Zithk ifade eden kavramlar soyler.
e Zit kavramlara cevresinden ornekler verir.
o Ztlk ifade eden kavramlar giinlik hayatinda kullanir.

« Etkinlik Kitabi “Topragimizi Temiz Tutalim” Etkinligi
» 1 adet toprak dolu blyiik boy dikdortgen saksi

« 1 adet A4 kagidi

» 1 adet plastik sise kapagi

» 1 adet cikolata veya seker ambalaji

» 1 adet plastik kiclk bir oyuncak

» 2 parca beyaz kumas

* 1 paket islak mendil

* 1rulo kagit havlu

» Etkinligin yapilacad ginden 1 hafta-10 gin oncesinde sinifa toprak dolu saksi 1 adet A4
kadidi, plastik sise kapad, cikolata ambalaji ve plastik kiiciik bir oyuncak getirilerek ¢ocuklarla
beraber saksiya goémuilir. Cocuklara bir deney icin 6n hazirlik yaptiklari séylenir.

» Cocuklara bir hafta boyunca topragi sulama gorevi verilir. Topradi sulama gorevi icin gorev
listesi yapilir.

» Kumaslardan biri temiz digeri ise kirletilmis olarak hazirlanir.

1. Ogretici Kirli ve temiz kumaslar cocuklara gosterir. Cocuklardan iki kumas arasindaki farklilik
ve benzerlikler arasinda konusmalarini ister. Ardindan cocuklardan temiz ve kirli olan yerlere
ornekler vermelerini ister.

2. Ardindan toprak Uzerine ¢ocuklarla sohbet etmeye baslar ve asagidaki sorular sorar:

» Yedigimiz ekmegi yaparken kullanilan bugday nerede yetisir?
* Yedigimiz lezzetli meyvelerin agaclari nerede yetisir?
» Arlarin bal yaptigi rengarenk cicekler nerede yetisir?

3. Sorularin yanitlart alindiktan sonra 6gretici asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar yedigimiz meyve sebzelerin hepsi toprakta yetisir. Havayr temizleyen ve bize oksijen
veren agaclar toprakta yetisir. Ama eger biz topragimiza glizel davranmayip onu Kirletirsek
onun Uzerinde hicbir sey yetismez. Toprakta bir sey yetismeseydi dinyamiz nasil bir yer
olurdu? (Cevaplar alinir.) Bu ytizden cevremize iyi bakmali ve kirletmemeliyiz.




4. QOgretici 6ncesinden farkli nesneler gémdiikleri saksiyi sinifa getirir ve tiim cocuklarin gérebilecegi
bir masanin Gzerine kouar ve “Cocuklar bu saksiy hatirladiniz mi? Hani sizinle buraya farki
seyler gémmiistiik. Simdi bakalim bu gémdiiklerimiz ne durumda?” digyerek cocuklardan da
yardim alarak topraga gomdikleri nesneleri bulmaya calisir.

5. Ogretici nesneleri bulup masanin (izerine biraktikca asagidaki yénergeyi okur:

“Cocuklar bakin plastik, kagit, cikolata ambalaji gomdUgimiiz giinden beri toprakta oldugu gibi
kalmus. Biliyor musunuz bunlar toprakta cok uzun yillar boyunca ayni sekilde kalir ve topragi
kirletirler. Béyle olunca hem bitkiler hem de topradin altinda yasayan hayvanlar zarar gértir.

6. Ogretici masanin toprak getirmeden énce temiz oldugunu, toprakta nesneleri aradiktan sonra
kirlendigini vurgular ve “Cocuklar hadi simdi kirlenen sinifimizi hep beraber temizleyelim.” diyerek
cocuklarla birlikte i1slak mendil ve kagit havilu yardimiyla sinifi temizler.

7. Sinif temizlendikten sonra cocuklari ellerini yikamak icin sirayla lavaboya gonderir.

Sturecte yer alan ikinci ve Gglinci madde gorsel ve sesli videolarla desteklenebilir.

« Sinifimiz Kirliyken nasil hissetiniz?

» Sinifi temizleyince nasil hissettiniz?

* Mahallemizde ¢op kutularn olmasaydi mahallemiz nasil olurdu?
e Cevremizi korumak i¢in neler yapabiliriz?

Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Topragimizi Temiz Tutalim” etkinligi cevreyi temiz tutma
konusunun onemi ile ilgili sohbet edilmek Uzere eve gonderilebilir.




Zit, Aydinlik, Karanlik

Zitlk ifade eden kavramlar soyler.
Zit kavramlara cevresinden ornekler verir.
Zitlk ifade eden kavramlari giinliik hayatinda kullanir.

Etkinlik Kitabi “Aydinlik-Karanlik™ Etkinligi
Cocuk sauisi kadar sonil

Cocuk sayisi kadar yapistirici

Cocuk sayisi kadar makas

Cocuk sauyisi kadar boya kalemi seti

1 adet tuvalet kagidi rulosu

1 adet bant

1 adet tahta kalemi

1 adet kiguk fener ya da cep telefonu

Ogretici cocuklarla bir oyun oynayacaklarini séyler ve asagidaki yénergeyi okur:

“Cocuklar sizlere karanlik dedigimde ellerinizle yliziintizii kapatacaksiniz. Aydinlik dedigimde
ise ylizlerinizi acacaksiniz.”

Oyun bir stire oynandiktan sonra asagidaki sorulari sorar:
Cocuklar karanlk oldugunda neden isiklar acariz?

Aksam olunca sokaklar aydinlik mi olur yoksa karanlik mi?
Ylzinlz( kapatip karanlik oldugunda bir sey gorebildiniz mi?

Yanitlan aldiktan sonra “Peki bizim diinyamizi aydinlatan sey nedir?” sorusunu sorar. Cocuklar
cevabi bulmakta zorlanirsa ipucu vererek “gines” cevabini buldurur ve asadidaki yénerge ile
devam eder:

“Cocuklar giines dogdugunda dinyamiz aydinlik olur. Bizler islerimizi kolaylikla yapabiliriz.
Sonra giines batar ve aksam olur. Aksamlari karanlik oldugundan gérebilmek icin 1siklari acariz.”

Odretici “Simdi sizinle karanlkta kullanabilecedimiz cok giizel bir gece lambasi yapacadiz.” der.
Bir tane tuvalet kadidi rulosunun ucunu koli bandiyla bantlar ve bantin tzerine sekiller cizer.




AYDINLIK-KARANLIK

Sinifin 1sigini kapatir ve feneri/telefonun flas isigini rulonun bant yapistirnimayan diger ucundan
tutarak duvara yansiyan sekilleri gosterir.

5. Ogretici isteyen cocuklarin feneri tutarak duvara resmi yansitmasini saglar ve sinifin perdelerini
acarak tekrar aydinlik bir ortam olusturdugunu vurgular.

6. Ogretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitab'nda yer alan “Aydinlik-Karanlk” etkinligini
acmalarini saglar.

7. Cocuklardan ampul ve daireyi kesmelerini sdyler. Ogretici kesme islemini tamamlayan cocuklarin
ampulinin ucuna kicuk bir delik acarak sonili gecirir ve baglar. Ardindan turuncu daireyi
isaretli yerden katlar ve tam orasindan delik acarak sonile gecirerek bir isik elde eder.

8. Ogretici tiim cocuklarin 1si§1 tamamlandiktan sonra cocuklara “Aydinlik dedigimde 1sigi kaldirin,
karanlik dedigimde saklayin.” yonergesi vererek kavramlari pekistirir.

’ OGRETICIYE NOT ’

 Tuvalet rulosunun ucuna konulari pekistirmek icin rakamlar vb. cizilebilir.
» Hazirlanan gorsellerin 6rnekleri asagida yer almaktadir:

DEGERLENDIRME

/|

e Glnes cikinca etrafimiz nasil olur?

» Karanlikta ortaya ¢ikan hayvanlar var midir?

« Karanlikta kaldigimizda cevremizi aydinlatmak icin neler kullanabiliriz?

» Karanlk olan zamanlara 6rnek verebilir misiniz?

» Gece karanlik oldugunda gokytziinde aydinlik seyler var midir? Varsa nelerdir?
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Zit, Eski, Yeni

« Zithk ifade eden kavramlari soyler.
e Zit kavramlara cevresinden ornekler verir.
« Zit kavramlar siniflandirir.

« Odgretici Kitabi “Eski-Yeni" Eki
 Etkinlik Kitabi “Eski-Yeni” Etkinligi
« 1 adet masa

» 8 adet plastik tabak

» 1 adet yapistirici

« 1 adet makas

» Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

Dersten 6nce Ogretici Kitabi ekinde yer alan gérsellerin renkli ciktisi alinir ve kesilerek hazir hale
getirilir.

1. Ogretici, 6nceden kesip hazrladigi gérsellerden eski olani bir eline yeni olani diger eline alir ve
cocuklara bu iki resim arasindaki farki sorar.

2. Cocuklardan yanitlan dinledikten sonra eski olan resmi 6ne uzatarak “bu eski” yeni olan gorseli
one uzatarak “bu yeni” der ve kavramlari vurgular.

3. Ardindan cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler ve bir masauyl cocuklarin gérebilecedi yere
koyarak ¢ocuklari masanin basina toplar ve gorselleri gostererek teker teker plastik tabaklarin
icine yapistirir.

4. AsaQidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar eski ve yeni kavramlaryla ilgili olan bu resimleri karisik olarak tabaklarin icine
yapistirdim. Simdi tabaklan gérseller goriinmeyecek sekilde ters cevirecegim. Aranizdan bir
kisi sececegim. Sectigim Kisi bir tabagi cevirecek ve icindeki gorsel eski ise yeni olani yeni ise
eski olanini bulmak icin diger tabaklari da teker teker cevirecek ve esini bulacak. Bu sekilde
tim resimleri eski ve yeni olacak sekilde eslestirecek.”

5. Ogretici cocuklardan birini secer ve oyunu baslatr. Tim eski ve yeni resimler eslestirilince
tabaklari tekrar ters cevirir ve yeni bir cocuk secerek oyuna devam der.

6. Ogretici oyunu tiim cocuklar oynayana kadar devam ettirir.




7. Ogretici oyunun ardindan cocuklan yerlerine alir ve cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi
“Eski-Yeni” etkinligini acmalarini saglar. Cocuklardan eski esyalar yesile, yeni esyalar kirmiziya
boyamalarini ister ve etkinligi sonlandirir.

Hazirlanacak tabaklarin gorseline dair 6rnek asagida yer almaktadir:

» Sinifimizda eski ve yeni olan neler var?
» En eski oyuncadin hangisi?
» Eskiyen esyalarini nasil degerlendirirsin?
















Zit, Dogru, Yanls

« Zithk ifade eden kavramlari soyler.

o Zit kavramlara cevresinden ornekler verir.

o Zitlk ifade eden kavramlar giinlik hayatinda kullanir.
« Zit kavramlan siniflandirabilir.

« Odgretici Kitabi “Dogru-Yanls” Eki

« Etkinlik Kitabi “Dogru-Yanhs™ Etkinligi
« 1 adet tahta kalemi

» 2 adet kagit mendil

» 1 adet kalem

» 1 adet renkli elektrik bandi

» 1 adet yapistirici

« Odgretici Kitabi ekinde yer alan gérsellerin renkli ciktisi alinir ve kesilerek hazir hale getirilir.

» Etkinlik 6ncesinde sinifta uygun bir alanda, elektrik bandi kullanilarak yere iki adet biiyuk daire
cizilir.

« Dairelerden birinin icine Ogretici Kitabi ekinde yer alan dogru simgesi, diger daireye yanlis
simgesi yapistirilr.

1. Ogretici cebine kagit mendilleri koyar, siniftaki cocuklardan birine bir adet kalemi verir ve elinde
tutmasini ister. Ardindan cocuklara “Cocuklar simdi ben Bayan Yanhs olacagim beni dikkatle
izleyin.” der ve siniftan cikar.

2. Odretici sinifa tekrar girer ve kapiyi sert bir sekilde kapatir. Bagirarak konusur. Cebindeki kagit
mendillerden birini ¢ikarr burnunu siler gibi yapip yere atar. Ardindan ¢ikmadan 6nce ¢ocuga
verdigi kalemi cocuktan izinsiz bir sekilde elinden ceker alrr.

3. Daha sonra gocuklara “Cocuklar simdi de ben Bayan Dogru olacagim beni dikkatle izleyin.” der
ve ¢cocuga kalemi tekrar vererek siniftan cikar.

4. Ogretici sinifa kapyi calarak tekrar girer ve kapiyi yumusak bir sekilde kapatir. Normal bir ses
tonu ile konusur ve ¢ocuklara selam verir. Cebindeki kagit mendili ¢ikarir burnunu siler gibi yapip
cop kutusuna atar. Ardindan cikmadan 6nce cocuga verdigi kalemi cocuktan izin isteyerek alrr.

5. Ogretici canlandirmalar bittikten sonra cocuklara asagidaki sorulari sorar:

» Hangi davranislar dogru hangi davranislar yanhsti?




« Sinifimizda hangi davranislan yaparsak daha iyi olur?
e Dogru davranislar sergiledigimiz zaman neler olur?
* Yanlis davranislar sergiledigimiz zaman neler olur?

6. Ogretici cocuklara “Cocuklar agzimizin ve ellerimizin de dogru ve yanls davranislari vardir. Sizce
agzimizin dogru ve yanhs davranislari neler olabilir?” diye sorar ve cevaplari dinler.

7. Cevaplar aldiktan sonra asadidaki yonergeyi okur:

“Annemize/arkadasimiza/6gretmenimize seni seviyorum demek, selam vermek, tesekkiir
etmek, izin istemek agzimizla yaptigimiz dogru davranislardir. Arkadasimiza kotiu s6z séylemek,
dil cikarmak, tiikiirmek agzimizla yaptigimiz yanlis davranislardir”

Guzel konusan agzim,
Kétu séyleme sakin!
Her zaman tath konus
Sekerli ball agzim.

Kot s6z kalbi kirar,
Uzer, incitir, yikar.

Sen dogru konusursan
Acilir sana tim kapilar.

8. Ogretici cocuklara “Peki sizce ellerimizin dogru ve yanlis davrarislari neler olabilir?” diye sorar.
Cevaplari dinler ve asagidaki yonergeyi okur:

“Arkadasimizin boyamasina yardim etmek, cicek dikmek, annemize yardim etmemiz ellerimizin
dogru davranislaridir.

Arkadasimiza vurmak, esyalarini izinsiz almak ellerimizin yanhs davranisidir”

9. Ardindan ogretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini soyler. Cocuklar beserli gruplara ayirr.
Once ilk grubu énceden hazirladigi dairelerin yanina cadirr ve asagidaki yénergeyi okur:

“Cocuklar dogru simgesinin bulundugu daire ‘dogru dairesi” yanhs simgesinin bulundudgu daire
‘yanhis dairesi’dir. Simdi ben bazi davranislar okuyacagim. O davranis dogru ise dogru dairesine
gireceksiniz yanlis ise yanlis dairesine gireceksiniz.”

10. Ogretici asagidaki davranislari okur:

 Birinin esyasini izinsiz almak.

» Oyun oynadiktan sonra esyalari toplamak.
» Sinifta ders esnasinda kosmak.

» Annemize sofra kurarken yardim etmek.

« C(Copleri yere atmak.

* Yemege besmele ile baslamak.

e Arkadasimiza vurmak.

11. Ogretici oyunu tim gruplarin oynamasini saglayarak etkinligi sonlandirir.

Oyun esnasinda daire yerine sinifin ortasina ¢izgi cekilerek dogru taraf ve yanlis taraf seklinde

oyun dizenlenebilir.
- Dersin siresine gore dogru ve yanls davranislar ¢ogaltilabilir.




» Cevrenizde gordiiginiz dogru ve yanhs davranislara ornek verir misiniz?
* Insanlarin hepsi dogru davranislar yapsaydi nasil olurdu?
» Yanls davranislar yapildigini gérdiguniz zaman neler yapiyorsunuz?

Cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Dogru-Yanlis™ etkinligi dogru ve yanlis davraniglar Gizerine
konusmak tzere eve gonderilebilir.




Zit, Genc, Yasl, Hizl, Yavas, Ac, Tok

« Zitlk ifade eden kavramlari soyler.
e Zit kavramlar siniflandirir.

« Odretici Kitabi “Sevimli Dede ve Nine” Ek-1, 2
« Etkinlik Kitabi “Sevimli Dede ve Nine" Etkinligi 1, 2
* 1 adet makas

e 1 adet basortisu

» 1 adet oyuncak gozlik

* 1 adet yln yelek

» 1 adet baston

* 1 adet fes

» 3 adet oyuncak bardak

» 3 adet oyuncak kasik-catal

e 3 adet oyuncak tabak

» 2 adet 20 cm ip ya da lastikli ip

» Cocuk sayisi kadar boya kalemi seti

« Derse baslamadan énce Ogretici Kitabi eklerinde yer alan “trafik lambasi” ve “sakal maskesi'nin
renkli ciktisi alinir, kesilerek hazir edilir.

« 2 adet 20 cm ip ya da lastikli ip Ogretici Kitabi ekinden kesilen sakala takilarak maske elde
edilir.

« Derse baslamadan sinif drama icin uygun bir hale getirilir.

» Derse baslamadan 6nce 1 masa 3 sandalye ile bir yemek masasi olusturulur.

» Masanin Gzerine 3 adet oyuncak bardak, 3 adet oyuncak catal-kasik, 3 adet oyuncak tabak
yerlestirilir.

1. Ogretici eglenceli bir oyun oynayacaklarini séyler ve asagidaki yonergeyi okur.

“Cocuklar ben size birbirinin zitti olan bazi kavramlar séyleyecegim. Sizlerde bu séyledigim
kavramlara gére bazi hareketler yapacaksiniz. Ben size hizli dedigimde yerinizde kosar gibi,
yavas dedigimde yrir gibi yapacaksiniz. Yaslh dedigimde bastonla ydrir gibi yapip genc
dedigimde kollarinizi acacaksiniz. A¢ dedigimde karninizi tutacaksiniz, tok dedigimde ise karninizi
sisireceksiniz. [Ogretici bu hareketleri 6ncesinde cocuklara gosterir) Haydi baslayalm.”

2. Ogretici her hareketi en az 3 tur olacak sekilde oynatrr, ardindan dramaya gecer.




SEVIMLI DEDE VE NIiNE

. Cocuklara bir oyun canlandiracaklarni séyleyerek gondlli cocuklar arasindan kura yontemi ile
9 cocuk secer. Asagidaki rolleri cocuklara dagitir:

« Bir cocuga nine rolt, (Yelek, gozliik, basortisa verilir.)

» Bir cocuga dede rold, (Baston ve fes verilir.) (Kesilerek hazirlanan sekil verilir)

« Dort cocuga araba rold,

» Bir ¢ocuga geng rold,

» Bir cocuga garson rold,

+ Bir cocuga trafik lambasi roli verir. (Kesilerek hazirlanan trafik isigi verilir.)

. Ogretici asagidaki ydnergeyi sirasiyla vererek cocuklarin canlandirma yapmasini saglar:

 Trafik lambasi roliinde olan ¢ocuga uygun bir konum belirler ve orada beklemesini soyler.
» (Garsona masa ve sandalyelerin yaninda beklemesini sdyler.

» Dede ve ninenin kdsede evlerinde gibi oturmalarini ister.

* Genc cocuktan oturup evinde yemek yer gibi yapmasini ister.

» Arabalardan isiktan uzak bir yerde arabalarini park etmelerini ister.

» Herkes yerini alinca araba roliinde olan iki cocuga hizli, didger iki cocuga yavas giderek
trafik lambasina ulasmalan komutunu verir ve trafik lambasindan kirmizi-sari-yesil diye
bagirmasini arabalarin da isidin rengine goére durup hareket etmesini ister. Isik komutlarina
uyduktan sonra ogretici arabalarin eski yerlerine park etmesini ister.

» Nine ve dedeye lokantaya gitmek icin evden ¢ikmalarini ve yavas adimlarla yuriyerek trafik
lambasinin yanina gelmelerini soyler. Isiklara geldiklerinde karsidan karsiya gecmek icin
beklemelerini ister.

« Busirada gencten evden cikarak hizll adimlarla ytrimesini, dede ve nineyi fark etmesini ister.
Gence, nine ve dedenin yanina giderek yolun karsisina gecirmek icin yardim edebilecegini
soylemesi komutunu verir.

* Nine ve dede gencin koluna girer ve karsidan karsiya gecerler.

* Nine ve dede gence tesekkir eder ve genci lokantaya davet ederler.

» Genc tesekkdir ederek karninin tok oldugunu soyler.

» Dede ve nene sana tatl ikram edelim o zaman derler ve gen¢ kabul eder.

» Garson masa ve sandalyelerin oldugu yerde kosarak kapiyi acar ve masaya buyur eder.
» Dede ¢ok ac oldugunu soyler ve hemen siparis verilir.

» Garson siparis alir ve canlandirma sonlandirilir.

. Ogretici rol almak isteyen diger cocuklara da rol vererek canlandirmau bir kez daha yaptirabilir.
. Ardindan ogretici cocuklarin yerlerine oturmalarini saglar ve asagidaki sorulari sorar:

 Rollerinizi oynarken nasil hissettiniz?

» Dede ve nine nasil yuriyordu?

» Kacg araba hizli ka¢ araba yavas gidiyordu?

« Karni a¢ olan kimdi?

* Dede ve nineye yardim eden genc miydi yash mi?

. Sorular yanitlandiktan sonra 6gretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Sevimli Dede ve
Nine” etkinliklerini acmalarini saglar ve boya kalemlerini dadtir.
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8. Cocuklara etkinlik 1de yer alan hayvanlarin hizli miyavas mioldugunu sorar. Hayvanlari yiyecekleri
yemeklerle eslestirip karinlarini doyurmalarini séyler. Etkinlik 2'de yer alan resimlerden genc
olanlari sarya, yaslh olanlari maviye boyamalarini ister.

» Dramada rol almak istemeyen ¢ocuga gorev verilmemelidir.

+ Etkinlik “Yasllar Haftasi” ile ayni zamanda islenebilir.

» Dramanin alacadi vakit ve ders suresi goz oninde bulundurularak etkinlikler aile ile evde
yapilmak lzere gonderilebilir.

» Cok hizh ve cok yavas yuriyen iki hayvan arkadas olsa nasil olurdu?
* Cevrende tanidigin yash kimler var?

» Geng ve yash arasinda nasil bir fark var sence?

» Ac olan bir kediyi ne ile beslersin?

Evde cocuklarin aileleriyle birlikte “a¢” sokak hayvanlarini beslemeleri dnerilebilir.

Ek-1




Ek-2




Zaman, Once, Sonra, Simdi

Zaman ifade eden kavramlari soyler.
Zaman ifade eden kavramlari giinlik hayatta kullanir.

Ogretici Kitabi “Cik Cik Civciv" EKi

Etkinlik Kitabi “Cik Cik Civciv” Etkinligi

1 adet cift tarafll bant

1 adet tahta kalemi

Cocuk sauyisi kadar boya kalemi seti (pastel/kuru/sulu)

Ogretici Kitabi eklerinde yer alan gérsellerin renkli ciktisi alinir ve PVC ile kaplanarak hazir hale
getirilir.

. Ogretici 6nceden ciktisini alarak hazir hale getirdigi gorselleri tahtaya yukaridan asagiya dogru
asadidaki sira ile yapistirir.

. Ogretici 6nce cocuklara tahtada neler gordiiklerini, gérdiiklerinin onlara neler diisiindiirdiigini
sorar, ardindan tahtadaki gorsellerden faydalanarak asagidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar tavuklar-horozlar 6ncelikle burada gordigiintiz gibi bir yumurtanin icindedirler.
Sonra civciv olur ve yumurtadan cikarlar. Sonra da buiyir ve tavuk ya da horoz olurlar”

. Ogretici sinifin bos bir alanina gecer ve cocuklara “Hadi hep birlikte bir tavugun-horozun
buyimesini canlandiralim. Hepiniz benim yanima gelin ve benim yapacagim hareketleri taklit
edin.” der.

. Ogretici asagidaki yénergeyi hareketleri kendisi yaparak okur ve ¢ocuklarin taklit etmeleri icin
onlara rehberlik eder.

CivCivV DRAMASI

Anne tavuk tam 5 tane yumurtasini bir araya topladi ve onlari sicak tutmak icin Gzerlerine
oturdu. (Kollar baglanir ve yere ¢comelerek oturulur.)

Yumurtalar tam 21 giin sabirla biytimeuyi ve gelismeui bekledi. (7, 2, 3..2Te kadar sauyilir)

21. gin civcivler yumurtalarini gagalarinin ucuyla delerek disari ¢cikmaya calistilar. (Kabuga
vurur gibi yapihr)

Catlayan yumurtalardan yavas yavas disari ciktilar. (Cit cit ses cikararak kabuktan cikiyor gibi
yapihr)




Cik cik cik diye otiserek etrafta dolastilar. (Sinifta serbest halde bir siire dolasilir)
Sonra yemlerini yediler ve sularini icip uyudular. (Yemlenir gibi yapilir ve uyunur,)
Ertesi gin yeniden uyanip etrafta cik cik dolastilar. (Sinifta dolasilir)

Yemek yiyip su icip tekrar uyudular. (Yemlenir gibi yapilir ve uyunur,)

Daha sonra civcivler blydddler ve bazilar tavuk olup gidakladi. (Gidaklama sesi cikarilir) Bazilar
da horoz olup ottd. (Otme sesi cikarilr)

5. Canlandirma bittikten sonra dgretici cocuklari yerlerine alir ve asagidaki sorular sorar:

» Az once hangi hayvanin buyumesini canlandirdik?
» Tavuklar/horozlar 6nceden nasildilar?
» Tavuklar/horozlar sonra nasil oldular?

6. Ogretici cocuklardan yanitlan aldiktan sonra asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar tavuklar/horozlar 6nceden bir yumurtanin icindeydiler, sonra civciv olup yumurtadan
ciktilar. Daha sonra da bliyliylip tavuk/horoz oldular. Sizler de énceden minicik bebeklerdiniz.
(Tahtaya bebek resmi cizilir) Simdi cocuksunuz. (Bebegin yanina cocuk resmi cizilir) Sonra
bliytiyecek ve benim gibi yetiskin olacaksiniz. (Cocugun yanina yetiskin insan cizilir) Ardindan
once, simdi ve sonra kavramlari vurgulanarak gorseller tekrar sirayla gosterilir.

7. Ogretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Cik Cik Civciv” etkinligini acmalarini saglar ve
istedikleri boyalarla renklendirmelerini ister.

8. Yapilan calismalar sinif panosunda sergiler.

Cocuklarin bebeklik fotograflar istenerek sinifta incelenebilir. Once, simdi ve sonra kavramlari
anlatilirken ornekler ¢cogaltlabilir. Or: tohum, filiz, basak; un, hamur, ekmek gibi.

» Kursa gelmeden 6nce ne yaptin?
+ Simdi ne yapiyorsun?
» Kurstan ciktiktan sonra ne yapacaksin?

Ailelere ¢ocuklarinin bebeklik ve simdiki hallerinin fotograflarini beraber incelemeleri onerilebilir.










Zaman, Gece, Giindiiz, Aydinlik, Karanlik, Sabah, Ogle, Aksam

« Zaman ifade eden kavramlari soyler.
» Zaman ifade eden kavramlari ginlik hayatinda kullanir.

«  Odretici Kitabl “Gece mi Giindiiz mii?” Eki

« Etkinlik Kitabi “Gece mi Gindiz mi?” Etkinligi

e 1 adet mavi renkli oyun hamuru

e 71 adet ince cubuk

* 1adet mum

e 1 adet cakmak

» Cocuk sayisi kadar makas

» Cocuk sayisi kadar yapistirici

¢ Cocuk sayisi kadar mavi ve siyah renkli boya kalemi

» Dersten once mavi renkteki hamurdan diinyayl temsil eden bir yuvarlak sekil hazirlanir ve
cubuga takilarak hazir hale getirilir.
« Odgretici Kitabi ekinde yer alan gérsellerin renkli ciktisi alinarak hazir hale getirilir.

1. Odgretici cocuklara “Bugtin sizinle gece ve giindiiz hakkinda konusacadiz” diyerek derse giris
yapar ve asadidaki sorular sorar:

* GUndlz oldugunu nasil anlanz?

» Gundlz vaktinde neler yaparsiniz?
e Gece oldugunu nasll anlariz?

» Gece oldugunda neler yaparsiniz?

2. Sorularin cevaplan dinlendikten sonra ogretici cocuklara “Simdi size gece ve giindiiziin nasi
olustugunu gésterecegim.” der. Hamurdan hazirlamis oldugu diinya temsilini, mum ve ¢akmadi
cikartir.

3. Mumu yakarak bir eline alr. Diger eline de hazirlamis oldugu diinya temsilini alir. Ardindan
asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar, bu elimdeki mumu gtines olarak dtistiniin. Bu elimdeki de icinde yasadigimiz diinya.
Diinya kendi etrafinda ve giinesin etrafinda doner. (Elindeki cubudu yavas yavas cevirerek
diinyayl dondirir.) Didnya kendi etrafinda déndiikce glines onun bir kismini aydinlatir giines
gormeyen diger kismi ise karanlikta kalir. (Cocuklarin aydinlik ve karanlik kisimlari gorebilmeleri
icin ogretici cocuklarin arasinda gezinir) Dinyada glinesin aydinlattigi yerlerde giindiiz




GECE Mi GUNDUZ MU?

yasanirken karanlikta kalan yerlerde de gece yasanir. Dinya déndlkce glindliz ve gecenin
yasandigi yerler degisir”

4. Ogretici tim cocuklarin deneyi yakindan gérmesini sagladiktan sonra mumu sonddiriir ve diinya
gorselini kaldirr.

5. Ardindan cocuklara “Simdi beraber bir sarki séyleyecegiz. Siz de benden sonra tekrar edin.” der
ve asagidaki dizeleri melodili bicimde okur:

Didnya derler bana

Durmadan donerim etrafimda

Ginduz olur giinese bakinca

Gece olur arkami doniince

Soruyorum size bir bilmece

Rengi sari olan arkadasim kimdir sizce?

(Ogretici burada sarkiyi durdurur ve cevabi cocuklara sorup, tahmin etmelerini ister. Tahminleri
dinledikten sonra sarkiya devam eder.)

Glnes derler bana

Sabah olur ben dogunca

Herkes gider isine ya da kursuna
Oglen olunca cikarim tam tepeye
Acikanlar gider yemege

Aksam olunca batarim

Ay ve yildizlar gelir gokyuiziine.

6. Sarki bittikten sonra édretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini soyler.

7. Onceden ciktisini almis oldugu Ogretici Kitab'nda yer alan ekleri sinifin tic ayr késesine asar.
Kadgitlari asarken hangisinin sabahi, hangisinin 6gleyi hangisinin de aksami temsil ettigini
cocuklarla paylasir.

8. Ardindan bes dgrenci secer ve asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar simdi ben sizlere bazi yénergeler okuyacagim. Bu okudugum yénergeyi sabah
yapiyorsak sabahi temsil eden gorselin oldugu kiseye kosacaksiniz. Odlen yapiyorsak ddleyi
temsil eden gorsele, aksam yapiyorsak aksami temsil eden gérselin oldugu alana kosacaksiniz.”

9. Ogretici asagidaki yonergeleri sirayla okur ve cocuklarin uygun késelere kosmalari icin zaman
tanir. Dogru koseye kosunca cocuklar tebrik eder, yanina caginir ve ikinci yonergeyi okur. Oyun
bu sekilde tim yonergeler bitene kadar oynanir.

 Elimi ylizimi yikayip kahvalti yaparim.

» Gines en tepede olur ve karnim acikir yemek yerim.
* Haazrlanip okula giderim.

» Arkadasima hayirh aksamlar derim.

» Pijamalanmi giyer uyumaya hazirlanirim.

« Arkadasima hayirh sabahlar derim.

10. Oyun tim cocuklar oynayana kadar tekrar edilir.

1. O(jretici cocuklarin yerlerine oturmalarini ve cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabr “Gece mi
Glndlz m?” etkinligini acmalarini saglar.
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12. Oncelikle sabah-6gle-aksam yazan yerleri mavi ve siyah boya ile renklendirmelerini sonra

da sayfanin altinda yer alan gorselleri keserek bosluklara yapistirmalarini ister. (Sabah yazan
gorselin karsisina uyanma gorseli, 6dle yazan gorselin karsisina beslenme gorseli, aksam yazan
gorselin karsisina uyuma gorseli)

Deney uyapilirken dinya maketi kullanilabilir ya da portakal, top gibi nesnelerden de
faydalanilabilir.

Pil ile calisan mum ya da kuiclk bir fener tercih edilebilir.

Gece kavrami anlatiirken imkdanlar olcisinde sinif karartilarak kire ve fenerden de
yararlanilabilir.

Sinif ortami uygun ise sabah, dgle ve aksam kavramlarinin 6gretildigi oyunda tim sinif ayni
anda oynayabilir.

Gece ve glindiz arasindaki farklar nelerdir?

Gece olunca gokyuizinde neler olur?

Gunduzleri gokyuziinde neler goririz?

Sen geceyi mi gtindiizi ma daha ¢ok seviyorsun? Neden?







Zaman, Pazartesi, Sall. Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi, Pazar, Din, Bugin, Yarin

« Zaman ifade eden kavramlari soyler.
» Zaman ifade eden kavramlari ginlik hayatinda kullanir.
» Haftanin gunlerini soyler.

« Odgretici Kitabi "Haftanin Giinleri Kac Tane?" Eki

+ Etkinlik Kitabi “Haftanin Ginleri Kac Tane?” Etkinligi
» 7 adet renkli dil cubugu

e 1adet tahta kalemi

e 1 adet cift tarafli bant

Ogretici Kitabi ekinde yer alan haftanin giinleri gorsellerinin ciktisi alinir ve kesilerek dil cubuklarina
yapistirilir.

1. Ogretici, cocuklara “Bugtin sizlerle haftarn giinlerini konusacadiz. Simdi kulaklarinizi kocaman
acin. Geliyor haftanin gtinleri sarkisi” der ve asadidaki sarkiyi okur:

Haftanin ginleri kac tane?
Birlikte sayalim 7 tane,
Pazartesi, Sali, Carsamba,
Persembe, Cuma,
Cumartesi, Pazar.

2. Ogretici sarkinin ardindan “Haftamin giinlerini égrendik. Peki cocuklar sizce bugiin giinlerden
ne?” diye sorar. Cevaplan dinledikten sonra hangi giin oldugu soéyler. Daha sonra da 6gretici
Din glnlerden ......, bugiin ginlerden ...... yarin ise gunlerden ...... diyerek, din, bugiin ve yarin
kavramlarina dikkat ceker.

3. Ogretici 6nceden dil cubuguna yapistirarak hazir hale getirdigi haftanin giinleri gdrsellerini
cikartir. Siniftan yedi cocuk secer ve tahtaya davet eder. Her cocuga bir dil cubugu verir ve hangi
gun oldugunu soyleyerek ¢ocugun 6grenmesini saglar ve yere oturmalarini ister.

4. Ardindan asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar simdi haftanin giinleri sarkisini tekrar séyleyecegim. Ben hangi giintin adini séylersem
0 glnu elinde tutan kisi elindeki cubugu havaya kaldiracak ve ayaga kalkarak tekrar yerine
oturacak.”




5. Ogretici sarkiyi sdylemeye baslar ve cocuklara temsil ettikleri giin soylendiginde hareketleri
yapmalari icin rehberlik eder.

6. Oyun bu sekilde tamamlanir ve 6gretici yeni cocuklar secerek tiim cocuklarin oynamasini saglar.
7. Ardindan ogretici cocuklardan haftanin gunleri kartlarini toplar ve yerlerine oturmalarini ister.

8. Ogretici kartlan srayla tahtaya yapistinr. Kartlarin altina asagidaki gorselde yer aldigi gibi
noktalar cizer. '

9. Noktalarin amaci, nokta sayisi adedince
tahtaya vurarak ritim olusturmaktir.
Once dgretici, haftanin giinleri sarkisini
tekrar souleyerek ritmik vuruslari
gosterir. Sonra cocuklari teker teker
tahtaya Kkaldirarak sarki esliginde
ritmik vurus yapmalarini saglar.

10. Ardindan 6gretici, cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Haftanin Ginleri Ka¢ Tane?” etkinligini
acmalarini saglar ve asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar bu haftalik cizelgenin yer aldigi gérseli kopararak eve gotiireceksiniz. Evde
gorebilecediniz bir yere asacaksiniz. Pazartesi, Sall, Carsamba, Persembe ve Cuma glinleri
kursa geldiginiz giinler. Bu gtinlerde yer alan resimleri her giin boyayacaksiniz. Hafta sonu da
yani Cumartesi ve Pazar giinleri bos olan yerlere siz istediginiz resmi ¢izip onu boyayacaksiniz.”

11. Ogretici cocuklarin sayfay koparmalarina yardimci olarak etkinligi sonlandirir.

» Din yemekte ne yedin?

* Bugln mutlu oldugun bir olayr anlatir misin?

* Yarin sana bir hediye verilseydi icinde ne olmasini isterdin?

» Haftanin ginleri kac tane? Sayar misin?

» Arkadaslarina giinlerin isimlerini verecek olsan hangi arkadasina hangi giinin ismini verirdin?




PAZARTESI

CARSAMBA

PERSEMBE



PAZAR




Zaman, ilkbahar, Yaz, Sonbahar, Kis

« Zaman ifade eden kavramlari soyler.
» Zaman ifade eden kavramlari ginlik hayatinda kullanir.
* Mevsimleri soyler.

« Odgretici Kitabl "Mevsimler” Eki

« Ogrenci Kitabi “Mevsimler” Etkinligi

« Ikiser adet yesil, mavi, sari, beyaz krepon kagidi

» 1 adet makas

e 4 adet 6grenci masasi

» Cocuk sayisi kadar pembe, yesil, mavi, turuncu renk parmak boyalar
e Her cocuk icin 4 adet kulak cubugu

« Cocuklardan bir gin 6nce evlerinden semsiye, giines gozIigl, sapka. yazlik tisort, eldiven, bere,
yagmurluk vb. mevsimleri temsil eden nesneler getirmeleri istenir.

« Ogretici Kitabi eklerinde yer alan gérsellerin renkli ciktisi alinir ve kesilerek hazir hale getirilir.

» Etkinlik 6ncesinde 6grenci masalarindan ilkine yesil krepon kagidi serilir ve ilkbahar masasi
hazrlanir. ikinci masanin (izerine mavi krepon kadidi serilir ve yaz masasi hazrlanir. Uciincii
masanin Uzerine sari krepon kadidi serilir ve sonbahar masasi hazirlanir. Dérdinci masanin
Uzerine beyaz krepon kagidi serilir kis masasi hazirlanir.

« Odretici Kitabi ekinde yer alan ve kesilerek hazir hale getirilmis gorseller mevsimlerine gére
masalarin Gzerine yerlestirilir.

» Cocuklarin evlerinden getirdigi nesneler mevsimlere uygun olacak sekilde masalarin izerine
yerlestirilir.

1. Ogretici “Cocuklar bugtiin sizlerle mevsimleri édrenecediz. Hadi sizinle beraber mevsim
masalarimizi gezelim.” der.

2. Cocuklarla beraber once ilkbahar masasina gelir. Cocuklara buranin ilkbahar masasi oldugunu
soyler ve neler gorduklerini, ilkbaharda neler oldugunu, neler yapilabilecegini sorar. Sorular
Gzerine konusulduktan sonra asagidaki yonergeyi okur.

“llkbahar gelince
Adaclar ciceklenir.
Kelebekler ucusur,
Tepeler yesillenir.




MEVSIMLER

Cocuklar hadi gézlerimizi kapatalim ve ilkbahari hayal edelim. Havalar sicacik, cicekler acmis,
kuslar étiiyor. (Cocuklardan kus sesi cikarmalari istenir) Kirlarda arilar ve kelebekler ucuyor.
(Cocuklardan an sesi cikarmalari istenir) Hadi kirlarda ip atlayalm. (ip atlama hareketleri
yapilr)’

. Ardindan cocuklari yaz masasina goturdr. Cocuklara buranin yaz masasi oldugunu séyler ve neler
gordiklerini, yazin neler oldugunu, neler yapilabilecegini sorar. Sorular izerine konusulduktan
sonra asadidaki yonergeyi okur.

“Cocuklar havalar iyice 1sinmaya basladi artik yaz mevsimine geciyoruz.
Yaz gelince terleriz.

Dondurmalan yeriz.

Masmavi denizlere

Girince serinleriz.

Hadi gozlerimizi kapatalim ve yaz mevsimini hayal edelim. Havalar cok isindi artik ince kiyafetler
giyebiliriz, sapkalarimizi takalim glinesten korunalim. (Sapka takma hareketi yapilir.)

Havalar ¢ok i1sindi hadi birer dondurma yiyelim. (Dondurma yeme hareketi yapilir) Yaz gelince
kurslar tatil olur hadi hep beraber denize gidelim. (Yizme hareketleri yapar.)’

. Ardindan c¢ocuklari sonbahar masasina gotirur. Cocuklara buranin sonbahar masasi oldugunu
soyler ve neler gorduklerini, sonbaharda neler oldugunu, neler yapilabilecegini sorar. Sorular
Uzerine konusulduktan sonra asadidaki yonergeyi okur.

“Cocuklar havalar serinlemeye basladi artik sonbahar mevsimine geciyoruz.
Sonbahar gelince,

Dékdilir yapraklar.

Semsiyeuyi islatr,

Sipir sipir yagmurlar.

Hadi gozlerimizi kapatalim ve sonbahar mevsimini hayal edelim.

Havalar serinledi. Yagmurlar yagmaya basladi hadi semsiyelerimizi acalim. (Semsiye acma
hareketi yapilir) Agaclarin yapraklari sarardi ve dokiilmeye basladi. Hadi yapraklarin arasinda
gezinelim. (Yaprak hisirti sesleri cikartir) Cok kuvvetli riizgdrlar esmeye basladi siki tutun
semsiyeleriniz ucmasin. (Riizgér sesi cikarilir)’

. Ardindan ¢ocuklar kis masasina goéturilir. Cocuklara buranin kis masasi oldugunu soyler ve neler
gorduklerini, kisin neler oldugunu, neler yapilabilecegini sorar. Sorular tzerine konusulduktan
sonra asadidaki yonergeyi okur.

“Kis gelince tstidiim.
Kar yadinca sevindim.
Kartopu oynayip,
Kestaneler pisirdim.”

Hadi gozlerimizi kapatalim ve kis mevsimini hayal edelim. Kafasini yukari kaldirarak ellerini
uzatir. Bakin kar yagmaya basladl haydi kalin giyinelim ve disari cikalim kartopu oynayalim.
(Kartopu yapip atiyormus hareketi yapilir) Galiba karda cok kaldik biraz (istidiik. (Hapsirma
hareketi yapilir) Hadi gtizel bir thlamur cayr yapalm sicak sicak icelim. (Cay icme hareketi
yapilir)

. Tim masalar ziyaret edildikten sonra cocuklar yerlerine oturur ve 6dretici asagidaki sorulari
sorar:
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» Cocuklar tim bu gordiiklerimizden sonra hangi mevsimdeyiz? Tahmin edin bakalim.
« ilkbahar masasinda neler yaptik?

* Yaz masasinda neler yaptik?

» Sonbahar masasinda neler yaptik?

» Kis masasinda neler yaptik?

7. Ogretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler. Cocuklari 4 gruba béler ve her bir gruba
bir mevsim adi verir. Cocuklardan tekrar etmelerini istegyerek hangi mevsimi temsil ettiklerini
ogrenmeleri saglanir.

8. Ardindan masalardaki tim materyaller sinifin ortasina karisik bir sekilde yerlestirilir. Cocuklara
muizik acilir ve hangi cocuk hangi mevsimi temsil ediyorsa ona ait bir materyali sinifin ortasindan
alip uygun masaya birakmasi istenir. Ogretici cocuklara dogru materyali dogru masaya tasima
konusunda rehberlik eder.

9. Ouyun bittikten sonra cocuklar yerlerine oturur ve dgretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi
“Mevsimler” etkinligini agmalarini saglar.

10. Parmak boyalarini masanin tzerine kouar. Cocuklara 4'er adet kulak cubugu verir. iIlkbahar
agacini kulak c¢ubuklar ile yesil ve pembe renk kullanarak yapraklandirmalarini ister. Yaz
agacini yesil renk kullanarak, sonbahar agacini turuncu renk kullanarak, kis agacini mavi renk
kullanarak renklendirmelerini ister.

11. Calismalar sinif panosunda sergilenir.

» Krepon kadidi yerine renkli kumaslar kullanilabilir.

» Cocuklardan esya istenirken cocuk sayisi goz oninde bulundurularak birden fazla esya
istenebilir. Kansiklik olmamasi adina her cocuga hangi mevsimi temsil eden esya getirecegi
soylenebilir.

» Mevsimler konusu iki gline yayilarak islenebilir.

 Etkinlik sayfasi aile katiimi olarak da verilebilir.

» Yazin hangi meyveleri yeriz?

* Kisin nasil kiyafetler giyeriz?

» Hangi mevsimde her taraf cicek acar?

 Adaclarin yapraklarinin dokildigd mevsim hangisidir?
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Zaman, Ocak, Subat, Mart, Nisan, Mayis, Haziran, Temmuz, Agustos, Eylil, EKim, Kasim, Aralik

« Zaman ifade eden kavramlari soyler.
» Zaman ifade eden kavramlar gunlik hayatinda kullanir.
* Aulan soyler.

« Ogretici Kitabi “"Hangi Ayda Dogdun?” Eki
* 1 adet takvim

« 1 adet makas

» 1 adet yapistirici

» 1 adet cift tarafll bant

« Ogretici Kitabi ekinde yer alan agac gorselinin A3 boyutunda renkli ciktisi alinir.

» Etkinlik giini 6ncesinde velilerden ¢ocuklarina hangi giin ve hangi ay dogduklarini 6gretmeleri
istenir. (10 Nisan, 21 Haziran vs.)

» Velilerden cocuklari ile bir adet vesikalk fotograf gondermeleri istenir. Vesikalk fotografi
olmayan cocuklarin herhangi bir fotograftan yuzleri kesilerek gonderilebilir.

1. Ogretici cocuklari cember seklinde oturtur ve getirdigi takvimi gostererek cocuklarin incelemesini
saglar.

2. Cocuklara asagidaki sorulari sorar:

» Bu inceledigimiz seyin adi nedir?

» Takvimler ne ise yarar?

» Takvimler ne zamanlarda kullanilir?

 Sizler takvim kullaniyor musunuz? Ne icin kullaniyorsunuz?

3. Cocuklardan sorularin yanitlari alindiktan sonra odgretici, “Cocuklar takvimler 1 uillik olacak
sekilde hazirlanir. Takvim sayesinde hangi glinde, hangi ayda ve hangi yilda oldugumuzu
ogreniriz. Mesela simdi ... ylindayiz. Bu takvimin (izerinde hangi yilda oldugumuz yazar. Su anda
... ayindayiz.

4. Ogretici cocuklara takvimdeki diger aylari da sirasiyla géstererek bir yilda 12 ay oldugunu ve 12
ay bitince bir yilin tamamlanmis oldugunu soyler.

5. Ardindan cocuklara “Haydi hem aylarin isimlerini hem de sizin hangi ayda dogdugunuzu
dgrenelim.” diyerek asagidaki tekerlemeyi soyler:

Ooo00 bir yil-da on iki ay var




Hay-di dur-ma sen-de say
O-cak su-bat ve de mart,
Bu ay-la-n bil-mek sart.
Ni-san ma-yis ha-zi-ran,
Hep-si ¢ok ko-lay i-nan.
Tem-muz a-gus-tos ey-lil,
Sa-ya-bi-le-ne oddul

E-kim ka-sim a-ra-lik,

iste tim aylar say-dik.
Sen han-gi ay-da dog-dun
Soy-le ba-ka-lm ... cik

6. Otjretici tekerlemenin sonundaki bosluga cocuklardan birinin adini ekleyerek bitirir ve o cocuktan
hangi ayda dogdugunu soylemesini ister.

7. Ogretici tekerlemeuyi tim cocuklara s6z hakki verecek sekilde tekrar eder.
8. Ardindan tum c¢ocuklar yerlerine oturur ve ogretici cocuklardan getirmis olduklari resimleri ister.

9. Ogretici ciktisini aldigi agac gorselini sinifta uygun bir yere yapistirir. (Pano/uygun bir duvar/
uygun bir dolap vb))

10. Ardindan elindeki fotograf hangi cocuga aitse o cocudu yanina caginr, fotografin arkasina
yapistirici strer ve cocuga dogmus oldugu ayin oldugu dali gostererek fotografini o dala
yapistirmasini ister.

11. Tim ¢ocuklar fotograflarini yapistirinca etkinlik sonlandirilir.

* Cocuklarin resimleri bir giin 6nceden cekilip ¢ikti alinabilir.

» Dogum gununu hatirlayamayacak cocuklar icin cocuklarin dogum tarihleri EHYS sistemi
Gzerinden 6grenilerek hazir bulundurulur.

» Pasta hazirlanarak cocuklarin dogum giinu toplu halde kutlanabilir.

» Aklinda kalan aylardan birini séyler misin?
« Su an hangi aydayiz?
« Sen bir ay olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

Evdeki diger bireylerin dogduklari ay tzerine konusularak aylari pekistirmeleri dnerilebilir.
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- yerinde yok o zaman bende suracida birakinm ¢opimi ne olacak ki?" dedi. Abdullah elindeki

Semboller

Sembol, Cop Atma

e GUnlik hayatinda karsilasma ihtimali olan énemli sembolleri tanir.
« Onemli sembolleri gérdigiinde ne anlama geldigini soyler.

« Odgretici Kitabi “Kaybolan Cop Kutusu” Eki

« Etkinlik Kitabi “Kaybolan Cép Kutusu” Etkinligi

e 1 adet kova

e 1 adet bant

e 1adet atkk dergi, kitap vb. sayfalari

« Farkh sembollerin gorseli (acil cikis, trafik isaretleri vb.)

« Odgretici Kitabi ekinde yer alan gérselin iki adet fotokopisi alinrr.
» Farkl sembollerin gorselleri ¢ikti olarak alinip hazir hale getirilir.

1. Ogretici cocuklara Ogretici Kitabi ekinde yer alan gérseli gésterir ve ne anlama geldigini tahmin
etmelerini ister.

2. Cocuklarin cevaplarini dinler ve gerekirse bu gorselin ¢oplerimizi ¢cop kutusuna atmamiz gerektigi
anlamina geldigini buldurmak ic¢in ipuclan verir. Ardindan gorseli kovanin Gzerine yapistirir.

3. OQretici cocuklara asadidaki sorularn sorarak devam eder:

« Copleri ¢cop kutusu yerine yerlere atsak ne olurdu?
» (Copleri yerlere atan birini gordigimuzde ne yapmaliyiz?

4. Sorularin yanitlarini dinledikten sonra ogretici “Cocuklar simdi size kaybolan bir c6p kutusunun
ve Abdullah'in hikdyesini anlatacagim.” der ve hikdueue gecer.

KAYBOLAN COP KUTUSU

Abdullah annesine yardim etmeyi cok severdi. Onlarn ailesinde herkesin bir gorevi vardi.
Abdullah’in gérevi ise ¢6pl kapilarinin éniindeki ¢op kutusuna atmakt.

0 sabah annesi yine Abdullah’a seslendi: “Oglum ¢6pi kapinin 6niine koymustum. Rica etsem
¢Oop kutusuna atar misin?” Abdullah, “Tabii ki annecigim.” dedi. Dogruca kapiya gitti. Cépi
aldi bahcelerinin disindaki ¢op kutusuna dogru yoneldi. O da ne? Cop kutusu yerinde yoktu.
Bir sagina bakt bir soluna bakt. Hayir hayrr ¢op kutusu gercekten yerinde dedgildi. Elinde
¢Op torbasiyla bahcenin 6niinde dylece kalakaldi. “Himm!” dedi Abdullah “Madem ¢op kutusu
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copu yavasca ciceklerin yanina birakti. Tam o sirada garip bir sey oldu. Sar bir papatya (izgin
bir sesle Abdullah’a seslendi: “Abdullah liitfen ¢épiini buraya birakmal Eger sen ¢oplini buraya
birakirsan benim topragim kirlenir yeterince beslenemem ve hastalaninm.” dedi. Abdullah cok
sasirdl. “Cok 6zlr dilerim Sari Papatya. Cépimin sana zarar verebilecedini disinememistim.”
dedi ve hemen ¢oplini koydugu yerden geri aldi.

Abdullah simdi bu ¢6pl ne yapacakti? Derken ileride akan dere geldi aklina. Kendi kendine
“Copu en iyisi su dereye atayim. Akan su nasil olsa bu ¢copu alir gotirdr.” diye diistindi. Copind
tam dereye atacakken yine bir ses isitti: “Abdullah litfen yapmal Benim tertemiz sularimi
kirletme.” dedi bu ses.

Evet ses piril piril akan dereden geliyordu. Dere, “Abdullah, eder o ¢opl bana atarsan icimde
yasayan baliklarim hastalanir.” dedi. Abdullah “Cok 0zir dilerim glizel dere, sana zarar
verebilecegimi dustinememistim.” diyerek ¢épinid hemen geri aldi. Cop yine elinde kalmisti
Abdullah'in.

Etrafa bakinirken ileride bir kaya gordi. “Bari su kayanin yanina birakayim burada nasil olsa
cicek ve dere yok.” diye diisiindli. Tam o esnada tasin yanindan sevimli mi sevimli bir kdstebek
cikiverdi. Anne kostebek Abdullah’a seslendi: “Yapma litfen Abdullah, o ¢6pii buraya birakmal
O ¢opln icerisinde benim minik yavrularima zarar veren seyler olabilir senin biraktigin ¢cop
yiiziinden hastalanabilirler.” dedi. “Oyle mi?” dedi Abdullah saskinlikla. “Cok 6zir dilerim sevimli
kostebek. Copumiin sana ve yavrularina zarar verebilecegini disiinememistim.” dedi ve ¢opiini
koydugdu yerden geri ald.

Abdullah simdi bu ¢6pl nereye atacakt? Cevresine bakindi tertemiz akan bir dere, rengarenk
ciceklerle bezenmis toprak, meyvelerle sislenmis bir strd glizel agag, sevimli hayvanlarin
huzurla yasadigi bir kir. “Olmaz” dedi Abdullah kendi kendine, “Bu ¢6pi buralara atip suyu ve
topradi kirletemem. Hayvanlarin canini tehlikeye atmaya ve onlari Gizmeye hakkim yok.” dedi.
Caresizce coplni tekrar eve getirdi. Abdullah'in elinde c¢éple geriye eve dondigini goren
annesi merakla sordu: “Aaa! Abdullahcigim ¢opt neden ¢op kutusuna atmadin da eve tekrar
geri getirdin?” dedi. Abdullah, “Annecigim ¢op kutusu kaybolmus o ylizden ¢opiimiizii atamadim
cevremizi de kirletmek istemedigim icin ¢copiimizi tekrar eve getirmek zorunda kaldim.” dedi.
Abdullah’in bu davranisi karsisinda annesi cok mutlu oldu. “Aferin oglum ¢ok iyi yapmissin. iyi
ki coplimiizi cevreye atip, dinyamizi kirletmemissin.” dedi.

0 esnada bir ses duyuldu. Biytk bir kamyon gurdltiyle mahalleye girdi. Abdullah’in evinin
bahgesinin onldne yepyeni ve tertemiz bir ¢op kutusu birakt. Meger belediye eskiyen ¢op
kutularini degistirerek yeniliyormus Abdullahlarin ¢6p kutusunu da yenilemek icin belediyeye
gotdrmusler. Abdullah kosarak coplerini aldi ve dogruca yeni ¢cop kutususun igerisine atti.
Abdullah o giinden sonra asla ¢coplini cevreye atmadi. Hatta bir baskasina ait olup yere atilan
copleri de toplayip cop kutusuna atti.

) Ogretici asagidaki sorular ¢cocuklara sorar:

» Abdullah ¢6p kutusunu bulamayinca ¢6pinu nerelere atmayi denemis?
» (Opu neden cevreye atmamaya karar vermis?
» Kaybolan ¢op kutusu nereye gitmis?

. Ogretici ardindan cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler. Getirmis oldugu dergi/kitap
yapraklarini burusturup top haline getirir ve sinifin farkl yerlerine atar. Cocuklari ikiserli gruplara
béler. ilk grubu yanina davet eder ve tek ellerini kullanarak yerdeki ¢opleri toplauip ¢6p kutusuna
atmalarini ister. (Mizik acilabilir.)
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7. 1k grup tiim cépleri topladiktan sonra ddretici copleri sinifa tekrar dagitir ve ikinci grupla devam
eder. Tim cocuklar bitene kadar oyun bu sekilde oynanir.

8. Ardindan ogretici cocuklar icin hazirlanan Etkinlik Kitabi “Kaybolan Cop Kutusu™ etkinligini
acmalarnni saglar. Sayfadaki gorsellerden ¢cop olanlan Gzgun dinya gorselinin Gzerine, ¢op
olmayanlar mutlu diinya gorselinin Gzerine yapistirmalarini ister.

’ OGRETICIYE NOT ’

» Oyundaki kaditlar yerine cocuklarin beslenmede tikettigi sut veya meyve suyu kutulan
kullanilabilir.

* Sinif veya bahcede mintika temizligi yaptrilabilir.

» Hikaye anlatiminin kullanilacadr etkinliklerde verimliligin artinlmasi adina pazen tahta, yansi,
hikaye kartlari, televizyon seridi gibi tekniklerin kullaniimasi onerilir.

’ DEGERLENDIRME ’

 Elinizde bir ¢cop varken ¢op kovasi bulamazsaniz ne yaparsiniz?

» Evinizde ¢opu atma gorevi kime ait?

« Cop kutusu gorselini gordiguniizde tanyabilir misiniz? (Ogretici cocuklara farkl gorseller
gostererek “copleri ¢cop kutusuna atmamiz gerektigi® anlamina gelen gorseli gordiklerinde
alkislamalarini ister.)

0
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Sembol, Geri Doniisiim

» Gilnlik hayatinda karsilasma ihtimali olan onemli sembolleri tanir.
« Onemli sembolleri gérdiigiinde ne anlama geldigini soyler.

« Ogretici Kitabi “Tek Céziim Geri Doniisim” Eki

+ Etkinlik Kitabi “Tek Cozim Geri Dontsim” Etkinligi
* 1 adet 500 ml bos plastik su sisesi

» 1 adet bos metal icecek kutusu veya konserve kutusu
« 1 adet bos siit veya meyve suyu kutusu

« 1 adet kagit veya gazete sayfasi

* 4 adet esit blyuklikte kutu

» Birer adet sari, mavi, yesil. gri renk fon kartonu

e Cocuk sayisi kadar makas

» 1 adet yapistirici

* 1 adet cam sise

« Odgretici Kitabi ekinde yer alan gorsellerin renkli ciktisi alinarak hazir hale getirilir.
« 4 adet kutunun biri mavi, biri yesil, biri sari ve biri gri renk fon kartonuyla kaplanir. Uzerlerine
geri donldsum isareti cizilir. Geri donisium kutulari elde edilir.
e Mavi kutunun Gzerine kagit
Sari kutunun Uzerine plastik
Yesil kutunun Gzerine cam
Gri kutunun Gzerine metal gorseller yapistirilir ya da cizilir.

1. Ogretici 6nceden renkli ciktisini aldigi gorsellerle sinifa girer ve su kirliligini gésteren resmi
cocuklara gosterir. Resmi incelemelerini ister. Ardindan asagidaki sorulari sorar:

» Sular nasil kirlenir?
» Coplerin denize atlmasi denizde yasayan canlilara ne gibi zararlar verir?

2. Sorulann Gzerine konusulduktan sonra ogretici toprak Kirliligini gosteren resmi c¢ocuklara
gosterir. Resmi incelemelerini ister. Ardindan asadidaki sorulari sorar:

» Topragin bize faydasi nedir?
» Toprak insanlarin atudi coplerle kirlenirse ne olur?

3. Sorularin Gzerine konusulduktan sonra ogretici hava kirliligini gosteren resmi cocuklara gosterir.
Resmi incelemelerini ister. Ardindan asadidaki sorulari sorar:
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» Havaui neler kirletir?
» Hava kirlenirse ne olur?

4. Sorular Gzerine konusulduktan sonra ogretici asagidaki yonerge ile devam eder:

“Cocuklar kullandiktan sonra isimize yaramayan seylere ¢ép denir ve coplerimizi cevreye degil
¢6p kutusuna atmamiz gerekir (Cop kutusu sembollini cocuklara gosterir.). Cop kutusuna
atiimayan copler cevremizi kirletir. Tiim canhlar yasamlarini strdirebilmek icin temiz suya,
temiz topraga ve temiz havaya kisaca temiz cevreye ihtiyac duyarlar. Bu ylizden cevremizin
kirlenmesi hem insanlara hem hayvanlara hem de bitkilere zarar verir. Cocuklar bazi ¢copler
geri dondstdrtilebilir. Yani makinalar yardimiyla tekrar kullanilacak héle getirilebilir ve dogaya
zarar vermez. Bunlarin lizerinde geri déntisiim sembolii bulunur (Geri donisim semboliind
cocuklara gosterir.).”

5. Ogretici 6nceden hazirladigi materyallerden ilk olarak su sisesini eline alarak cocuklara gdsterir.
“Mesela bu sisenin lzerinde geri déndisiim isareti var. Bu sise fabrikalarda geri dontistiirtilebilir
ve bu siseden yeniden plastik kutular elde edilebilir” der.

6. Ogretici metal icecek kutusunu eline alir ve “Bu metal kutuda da geri déniisiim isareti var bu
kutu da fabrikalarda geri déndisttirtilebilir ve bu kutudan yeni metal kutular elde edilebilir” der.

7. O(jretici cam siseyi cocuklara gosterir. “Bu cam sisenin de (zerinde geri dontisim isareti var bu
cam sise de fabrikalarda geri dondstiiriilerek yeni cam siseler yapilabilir” der.

8. Ogretici kagidi cocuklara gosterir. “Kaditlar da geri déndistiiriilebilir ve yeni kaditlar elde edilir. Bu
sayede kagit yapilmasi icin yeni agaclar kesilmesi gerekmez.” der.

9. Ogretici st kutusunu cocuklara gosterir. “Bu stit kutusunun (zerinde de geri déniisiim isareti
var. Bu siit kutusu da fabrikalarda geri dontistiirilerek yeni trtinler elde edilebilir” der.

10. Tum ornekler bittikten sonra ogretici “Cocuklar siseleri, metal kutular, kdgitlan ¢6p kutusu
yerine geri donisim kutusuna atarsak belediyeler onlari toplar ve geri déniistim fabrikalarina
gotirtr bu sekilde hem atiklarimiz degerlenmis olur hem de cevremiz kirlenmemis olur.” der.

11. Ardindan 6gretici cocuklara bir etkinlik yapacaklarini sdyler ve cocuklar icin hazirlanan Etkinlik
Kitabi “Tek Cézum Geri Dontsum” etkinligini acmalarini saglar.

12. Cocuklardan gorselleri kesmelerini ister. Ardindan énceden hazirlamis oldugu mavi, sari, yesil, gri
renk kutular masanin zerine koyar ve asagidaki yonergeyi okur:

“Cocuklar simdi kesmis oldugunuz gérsellerdeki plastik (riinleri sari kutuya, kagit driinleri mavi
kutuya, cam drtnleri yesil kutuya ve metal drtnleri gri kutuya atmanizi istiyorum.”

13. Ogretici cocuklara rehberlik eder. Tim kaditlar kutulara atildiktan sonra Griinleri aynistirdiklarina,
bu sekilde geri donistime katki sagladiklarina ve ¢evreyi koruduklarina vurgu yapar, ¢cocuklara
tesekkur eder ve etkinlidi sonlandirir.

’ OGRETICIYE NOT ’

« Geri dontstim kutular boyanmak suretiyle de hazirlanabilir.
» https://www.cevkococuk.org/ adresinden geri dontsim animasyonlari sinifta izlenebilir.
» Hazirlanan kutular sinifta tutulur. Cocuklarin atiklari bu kutularda ayristirmasi saglanir.
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e Geri dondsim neden onemlidir?
» Neden bazi ¢copleri farkl kutularda biriktiriyoruz?
» (Coplerimizi cevreye atmanin ne gibi zararlari olur?

Cocuklarla evde geri dontsim kutular yapilmasi ve atiklarin cinslerine gore ayristirilip geri
dondstim kutularina atilmasi onerilebilir.




]
2
°
-

£

]
(7))




Semboller




Semboller







Semboller

Sembol, Acil Cikis, WC, Yon Oklari, Tehlike

e GUnlik hayatinda karsilasma ihtimali olan énemli sembolleri tanir.
« Onemli sembolleri gérdigiinde ne anlama geldigini soyler.

« Odgretici Kitabl “Hayatimi Kolaylastiran Semboller” Eki

« Etkinlik Kitabi “Hayatimi Kolaylastiran Semboller” Etkinligi
« 1 adet tuvalet kagidi

» 2 adet masa

» 5 adet sandalye

» 1 adet renkli bayrak

* 1 adet makas

Ogretici Kitabi ekinde yer alan sembollerin renkli fotokopisi alinip kesilerek hazir hale getirilir
(Fotokopi alinirken resimlerin daha rahat goriinebilmesi icin A3 boyutunda alinabilir.) ve oyun igin
sinifin uygun bir yerine dersten once asagidaki gorsellerde yer alana benzer bir parkur olusturulur.

1. Odgretici, “Cocuklar giinliik hayatinizda bazi yerlerde gérdtigiiniiz farkli semboller vardir. Bu
sembollerin her biri baska bir anlama gelir. Simdi sizinle bu sembollerden bazilarini paylasacagim.”
diyerek derse baslar.
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2. Ogretici Kitabi ekinde yer alan sembolleri cocuklara gostererek asagidaki sorulari sorar:

» Bu sembollerden herhangi birini daha 6nceden goren var mi?

» Bu sembolleri nerelerde goririiz?

» Bu sembollerin ne anlama geldigini biliyor musunuz?

» Bunlar haricinde surekli gordigiiniz baska bir sembol var mi? Paylasir misiniz?

3. Ogretici yanitlan alir. Ardindan cocuklarla beraber sembolleri tek tek inceleyerek ne anlama
geldiklerini ve nerelerde karsilasma ihtimalimiz oldugunu asadidaki yonergeden yararlanarak
aciklar.

“Evet cocuklar bu semboller hayatimizda bize kolaylik saglamak icin var. Mesela bir AVM'de
alisveristeyiz. Hangi tuvalete girebilecegimizi bu semboller sayesinde anlariz. (Ogretici burada
bay wc, bayan wc ve engelli wc gorsellerini gosterir))

Yangin, deprem gibi acil durumlarda hangi yénden ve nereden cikacagimizi bize bu semboller
gdsterir. (Ogretici burada acil cikis ve yén oklari gérsellerini gdsterir.)

Sokakta oyun oynarken tehlike semboliinii gérdiigimiizde buraya yaklasmamamiz gerektigini
anlariz. (Ogretici burada tehlike sembolii gorselini gosterir.)’

4. Ardindan ogretici cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyleyerek onlari 6nceden hazirlamis
oldugu parkurun yanina goturir. Asagidaki yonergeye gore oyunu once kendisi oynayarak
cocuklara gosterir ardindan her cocugun sirayla oynamasini saglar.

«  Odretici, yon oklarini takip ederek masanin altindan gecer. Sonra yén oklarini takip ederek
masadan tuvalet kagidini alir. Masanin tstinden gecer. Tehlike semboltntin oldugu sandalyeye
degmeden elindeki tuvalet kadidini, erkekse erkek wc gorseli bulunan sandalyeye, bayansa
bayan wc gorseli bulunan sandalyeye birakir. Sonra acil cikisa ulasir. Sandalyedeki bayradi
kaldirarak oyunu tamamlar.

Oyun parkuru ortam ve imkanlar dahilinde uygun sekilde degistirilebilir. Tim sembollerin kullanildigi
farkh parkurlar olusturulabilir.

» Kursumuzda hangi sembolleri gordiiniiz?
» Semboller olmasaydi neler olurdu?

Etkinlik Kitabi “Hayatimi Kolaylastiran Semboller” etkinligi cocuklarla eve gonderilerek aileleri ile
beraber sembolleri kesmeleri ters cevirip karistirarak esini bulma oyunu oynamalari ve her sembol
Uzerine ne anlama geldigi hakkinda konusmalari 6nerilebilir.
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